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LA SCUOLA

La scuola dell’Infanzia sirivolge a tutte le bambine e i bambini dai tre ai sei anni di eta ed ¢ la risposta al loro diritto all’educazione e alla cura, in
coerenza con i principi di pluralismo culturale ed istituzionale presenti nella Costituzione della Repubblica, nella Convenzione sui diritti
dell’infanzia e dell’adolescenza e nei documenti dell’Unione Europea.

Essa si pone la finalita di promuovere nei bambini lo sviluppo dell’identita, dell’autonomia, della competenza e li avvia alla cittadinanza.

Consolidare identita significa vivere serenamente tutte le dimensioni del proprio io, stare bene, essere rassicurati nella molteplicita del
proprio fare e sentire, sentirsi sicuri in un ambiente sociale allargato, imparare a conoscersi e ad essere riconosciuti come persona unica e
irripetibile. Vuol dire sperimentare diversi ruoli e forme di identita: quelle di figlio, alunno, compagno, maschio o femmina, abitante di un
territorio, membro di un gruppo, appartenente a una comunita sempre piu ampia e plurale, caratterizzata da valori comuni, abitudini, linguaggi,
riti, ruoli.

Sviluppare Pautonomia significa avere fiducia in sé e fidarsi degli altri; provare soddisfazione nel fare da sé e saper chiedere aiuto o poter
esprimere insoddisfazione e frustrazione elaborando progressivamente risposte e strategie; esprimere sentimenti ed emozioni; partecipare alle
decisioni esprimendo opinioni, imparando ad operare scelte e ad assumere comportamenti e atteggiamenti sempre piu consapevoli.

Acquisire competenze significa giocare, muoversi, manipolare, curiosare, domandare, imparare a riflettere sull’esperienza attraverso
U’esplorazione, Uosservazione e il confronto tra proprieta, quantita, caratteristiche, fatti; significa ascoltare, e comprendere, narrazioni e
discorsi, raccontare e rievocare azioni ed esperienze e tradurle in tracce personali e condivise; essere in grado di descrivere, rappresentare e
immaginare, “ripetere”, con simulazioni e giochi di ruolo, situazioni ed eventi con linguaggi diversi.

Vivere le prime esperienze di cittadinanza significa scoprire U'altro da sé e attribuire progressiva importanza agli altri e ai loro bisogni; rendersi
sempre meglio conto della necessita di stabilire regole condivise; implica il primo esercizio del dialogo che € fondato sulla reciprocita
dell’ascolto, 'attenzione al punto di vista dell’altro e alle diversita di genere, il primo riconoscimento di diritti e doveri uguali per tutti; significa
porre le fondamenta di un comportamento eticamente orientato, rispettoso degli altri, del’ambiente e della natura. Tali finalita sono perseguite
attraverso l'organizzazione di un ambiente di vita, di relazioni e di apprendimento di qualita, garantito dalla professionalita degli operatori e dal
dialogo sociale ed educativo con le famiglie e con la comunita.



I BAMBINI

| bambini sono il nostro futuro e la ragione piu profonda per conservare e migliorare la vita comune sul nostro pianeta. Sono espressione di un
mondo complesso e inesauribile, di energie, potenzialita, sorprese e anche di fragilita - che vanno conosciute, osservate e accompagnate con
cura, studio, responsabilita e attesa. Sono portatori di speciali e inalienabili diritti, codificati internazionalmente, che la scuola per prima &
chiamata a rispettare.

| bambini giungono alla scuola dell’infanzia con una storia: in famiglia, al nido di infanzia o alla sezione primavera hanno imparato a muoversi e
ad entrare in contatto con gli altri con livelli crescenti, ma ancora incerti, di autonomia; hanno sperimentato le prime e pit importanti relazioni;
hanno vissuto emozioni ed interpretato ruoli attraverso il gioco e la parola; hanno intuito i tratti fondamentali della loro cultura, hanno iniziato a
porsi domande di senso sul mondo e la vita.

Ogni bambino €, in sé, diverso ed unico e riflette anche la diversita degli ambienti di provenienza che oggi conoscono una straordinaria
differenziazione di modelli antropologici ed educativi, che comprendono famiglie equilibrate e ricche di proposte educative accanto ad altre piu
fragili e precarie; una presenza genitoriale sicura ma anche situazioni diverse di assenza; il rispetto per chi € bambino insieme alrischio della
frettolosita e del precoce coinvolgimento nelle dinamiche della vita adulta.

| bambini sono alla ricerca di legami affettivi e di punti di riferimento, di conferme e di serenita e, al contempo, di nuovi stimoli emotivi, sociali,
culturali, di ritualita, ripetizioni, narrazioni, scoperte.

La scuola dell’infanzia si presenta come un ambiente protettivo, capace di accogliere le diversita e di promuovere le potenzialita di tutti i
bambini, che fraitre e i sei anni esprimono una grande ricchezza di bisogni ed emozioni, che sono pronti ad incontrare e sperimentare nuovi
linguaggi, che pongono a se stessi, ai coetanei e agli adulti domande impegnative e inattese, che osservano e interrogano la natura, che
elaborano le prime ipotesi sulle cose, sugli eventi, sul corpo, sulle relazioni, sulla lingua, sui diversi sistemi simbolici e sui media, dei quali
spesso gia fruiscono non soltanto e non sempre in modo passivo; e sull’esistenza di altri punti di vista. La scuola dell’infanzia riconosce questa
pluralita di elementi che creano tante possibilita di crescita, emotiva e cognitiva insieme, per far evolvere le potenzialita di tutti e di ciascuno,
creare la disponibilita nei bambini a fidarsi e ad essere accompagnati, nell’avventura della conoscenza. La scuola promuove lo star bene e un
sereno apprendimento attraverso la cura degli ambienti, la predisposizione degli spazi educativi, la conduzione attenta dell’intera giornata
scolastica.



LE FAMIGLIE

Le famiglie sono il contesto piu influente per lo sviluppo affettivo e cognitivo dei bambini. Nella diversita di stili di vita, di culture, di scelte etiche
e religiose, esse sono portatrici di risorse che devono essere valorizzate nella scuola, per far crescere una solida rete di scambi comunicativi e
di responsabilita condivise.

L'ingresso dei bambini nella scuola dell’infanzia € una grande occasione per prendere piu chiaramente coscienza delle responsabilita
genitoriali. Mamme e papa (ma anche i nonni, gli zii, i fratelli e le sorelle) sono stimolati a partecipare alla vita della scuola, condividendone
finalita e contenuti, strategie educative e modalita concrete per aiutare i piccoli a crescere e imparare, a diventare piu “forti” per un futuro che
non ¢ facile da prevedere e da decifrare.

Per i genitori che provengono da altre nazioni e che sono impegnati in progetti di vita di varia durata per i loro figli nel nostro paese, la scuola si
offre come uno spazio pubblico per costruire rapporti di fiducia e nuovi legami di comunita. Modelli culturali ed educativi, esperienze religiose
diverse, ruoli sociali e di genere hanno modo di confrontarsi, di rispettarsi e di evolvere verso i valori di convivenza in una societa aperta e
democratica.

Le famiglie dei bambini con disabilita trovano nella scuola un adeguato supporto capace di promuovere le risorse dei loro figli, attraverso il
riconoscimento delle differenze e la costruzione di ambienti educativi accoglienti e inclusivi, in modo che ciascun bambino possa trovare
attenzioni specifiche ai propri bisogni e condividere con gli altri il proprio percorso di formazione.



I DOCENTI

La presenza di insegnanti motivati, preparati, attenti alle specificita dei bambini e dei gruppi di cui si prendono cura, € un indispensabile fattore
di qualita per la costruzione di un ambiente educativo accogliente, sicuro, ben organizzato, capace di suscitare la fiducia dei genitori e della
comunita.

Lo stile educativo dei docenti si ispira a criteri di ascolto, accompagnamento, interazione partecipata, mediazione comunicativa, con una
continua capacita di osservazione del bambino, di presa in carico del suo “mondo”, di lettura delle sue scoperte, di sostegno e
incoraggiamento all’evoluzione dei suoi apprendimenti verso forme di conoscenza sempre piu autonome e consapevoli.

La progettualita si esplica nella capacita di dare senso e intenzionalita all’intreccio di spazi, tempi, routine e attivita, promuovendo un coerente
contesto educativo, attraverso un’appropriata regia pedagogica.

La professionalita docente si arricchisce attraverso il lavoro collaborativo, la formazione continua in servizio, la riflessione sulla pratica
didattica, il rapporto adulto con i saperi e la cultura. La costruzione di una comunita professionale ricca di relazioni, orientata all’innovazione e
alla condivisione di conoscenze, € stimolata dalla funzione di leadership educativa della dirigenza e dalla presenza di forme di coordinamento
pedagogico.

L’AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

ILcurricolo della scuola dell’infanzia non coincide con la sola organizzazione delle attivita didattiche che si realizzano nella sezione e nelle
intersezioni, negli spazi esterni, nei laboratori, negli ambienti di vita comune, ma si esplica in un’equilibrata integrazione di momenti di cura, di
relazione, di apprendimento, dove le stesse routine (U'ingresso, il pasto, la cura del corpo, il riposo, ecc.) svolgono una funzione di regolazione
dei ritmi della giornata e si offrono come “base sicura” per nuove esperienze e nuove sollecitazioni.

L'apprendimento avviene attraverso l’azione, l’esplorazione, il contatto con gli oggetti, la natura, U’arte, il territorio, in una dimensione ludica, da
intendersi come forma tipica di relazione e di conoscenza. Nel gioco, particolarmente in quello simbolico, i bambini si esprimono, raccontano,
rielaborano in maniera creativa le esperienze personali e sociali. Nella relazione educativa, gli insegnanti svolgono una funzione di mediazione
e di facilitazione e, nel fare propria la ricerca dei bambini, li aiutano a pensare e a riflettere meglio, sollecitandoli a osservare, descrivere,
narrare, fare ipotesi, dare e chiedere spiegazioni in contesti cooperativi e di confronto diffuso.



L'organizzazione degli spazi e dei tempi diventa elemento di qualita pedagogica dell’lambiente educativo e pertanto deve essere oggetto di
esplicita progettazione e verifica. In particolare:

—lo spazio dovra essere accogliente, caldo, ben curato, orientato dal gusto estetico, espressione della pedagogia e delle scelte educative di
ciascuna scuola. Lo spazio parla dei bambini, del loro valore, dei loro bisogni di gioco, di movimento, di espressione, di intimita e di socialita,
attraverso 'ambientazione fisica, la scelta di arredamenti e oggetti volti a creare un luogo funzionale e invitante;

—il tempo disteso consente al bambino di vivere con serenita la propria giornata, di giocare, esplorare, parlare, capire, sentirsi padrone di sé e
delle attivita che sperimenta e nelle quali si esercita.

L'osservazione, nelle sue diverse modalita, rappresenta uno strumento fondamentale per conoscere e accompagnare il bambino in tutte le sue
dimensioni di sviluppo, rispettandone Uoriginalita, U'unicita, le potenzialita attraverso un atteggiamento di ascolto, empatia e rassicurazione. La
pratica della documentazione va intesa come processo che produce tracce, memoria e riflessione, negli adulti e nei bambini, rendendo visibili
le modalita e i percorsi di formazione e permettendo di apprezzare i progressi dell’apprendimento individuale e di gruppo. L'attivita di
valutazione nella scuola dell’infanzia risponde ad una funzione di carattere formativo, che riconosce, accompagna, descrive e documenta i
processi di crescita, evita di classificare e giudicare le prestazioni dei bambini, perché € orientata a esplorare e incoraggiare lo sviluppo di tutte
le loro potenzialita. Analogamente, per Uistituzione scolastica, le pratiche dell’autovalutazione, della valutazione esterna, della
rendicontazione sociale, sono volte al miglioramento continuo della qualita educativa.

I CAMPI DI ESPERIENZA

Gli insegnanti accolgono, valorizzano ed estendono le curiosita, le esplorazioni, le proposte dei bambini e creano occasioni di apprendimento per
favorire 'organizzazione di cido che i bambini vanno scoprendo.

L'esperienza diretta, il gioco, il procedere per tentativi ed errori, permettono al bambino, opportunamente guidato, di approfondire e sistematizzare
gli apprendimenti. Ogni campo di esperienza offre un insieme di oggetti, situazioni, immagini e linguaggi, riferiti ai sistemi simbolici della nostra
cultura, capaci di evocare, stimolare, accompagnare apprendimenti progressivamente piu sicuri. Nella scuola dell’infanzia i traguardi per lo sviluppo



della competenza suggeriscono all’insegnante orientamenti, attenzioni e responsabilita nel creare piste di lavoro per organizzare attivita ed
esperienze volte a promuovere la competenza, che a questa eta va intesa in modo globale e unitario.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze alla fine della scuola dell’infanzia

IL SE E LALTRO

¢ [lbambino giocain modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.

e Sviluppail senso dell’identita personale, percepisce le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre piu adeguato.

e Sadiavere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia, della comunita e le mette a confronto con altre.

¢ Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia e riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla e chi
ascolta.

¢ Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita culturali, su cio che € bene o0 male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme.

e Siorientanelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono
familiari, modulando progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gli altri e con le regole condivise.

¢ Riconosce i piu importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita
e della citta.

IL CORPO E IL MOVIMENTO

e [lbambino vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli
consentono una buona autonomia nella gestione della giornata a scuola.

o Riconosceisegnalieiritmidel proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, diigiene e
di sana alimentazione.



e Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con l'uso

di piccoli attrezzi ed € in grado di adattarli alle situazioni ambientali all’interno della scuola e all’aperto.

e Controlla l’esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella danza, nella comunicazione

espressiva.

e Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita manipolative; utilizza materiali e
strumenti, tecniche espressive e creative; esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione...); sviluppa interesse per l'ascolto della
musica e per la fruizione di opere d’arte.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.
Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.

Esplorai primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e
riprodurli



| DISCORSI E LE PAROLE

Ilbambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.

e Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti
situazioni comunicative.

e Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.

e Ascoltae comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usail linguaggio per progettare attivita e per definirne
regole.

e Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura con la creativita e la
fantasia.

e Siavvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie
digitali e i nuovi media

LA CONOSCENZA DEL MONDO

o Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita;
utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.

o Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana
o Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.
. Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.

o Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.
o Padroneggia sia le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia quelle
o necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita.



° Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra ecc..; segue
correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali.

Nella scuola dell’Infanzia le Competenze chiave Europee si sviluppano nei Campi di esperienza come
segue:

LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE | CAMPI D’ESPERIENZA (prevalenti e concorrenti)
1. COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE | DISCORSI E LE PAROLE - TUTTI
5. COMPETENZA MULTILINGUISTICA
3. COMPETENZA MATEMATICA E DI BASE LA CONOSCENZA DEL MONDO - Oggetti, fenomeni,
IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA
esseri viventi - Numero e spazio
4, COMPETENZA DIGITALE TUTTI
5. COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E
CAPACITA’ DI IMPARARE A IMPARARE TUTTI
6. COMPETENZA SOCIALE E CIVICA IL SE E UALTRO - TUTTI
7. COMPETENZA IMPRENDITORIALE TUTTI
8. COMPETENZA IN MATERIA DI IL CORPO E IL MOVIMENTO
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALI IMMAGINI, SUONI, COLORI




SCUOLA INFANZIA
PERIODO: triennio infanzia

CAMPO DI ESPERIENZA: IL SE E L’ALTRO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA’ DI IMPARARE AD IMPARARE.

CAPACITA’ DI ADATTARSI A PERSONE E SITUAZIONI, DI COMPRENDERE E GESTIRE LE EMOZIONI, LAVORARE E COLLABORARE IN GRUPPO, CAPACITA’
ORGANIZZATIVE, SVILUPPARE LA PROPRIA AUTONOMIA E LA PROPRIA AUTOSTIMA.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE NELLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012
Il bambino sviluppa il senso della propria identita, percepisce e sa esprimere i propri bisogni e sentimenti in modo adeguato;




il bambino interagisce in modo costruttivo con gli altri, sa confrontarsi, sostenere le proprie ragioni e riconoscere la reciprocita tra chi parla

e chi ascolta;

Conosce la propria storia personale e familiare, le tradizioni della propria comunita e le confronta con quelle altrui, ponendosi domande sui

temi esistenziali e religiosi;

Avverte i propri diritti e doveri, comprende le regole del vivere insieme e inizia a riflettere su cosa sia il bene e il male, la giustizia;

Il bambino si orienta nelle prime nozioni di passato, presente, futuro e si muove con sicurezza negli spazi familiari rispettando le regole

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA

Supera la dipendenza dall’adulto

Passa gradualmente da un linguaggio egocentrico ad un linguaggio socializzato

Riconosce ed esprimere verbalmente i propri sentimenti e le proprie emozioni

Rispetta i tempi degli altri

Collabora con gli altri

Canalizza progressivamente la propria aggressivita in comportamenti socialmente accettabili
Sa aspettare dal momento della richiesta alla soddisfazione del bisogno

Manifesta il senso di appartenenza: riconoscere i compagni, le maestre, gli spazi, i materiali, i
contesti, i ruoli.

Accetta e, gradualmente, rispetta le regole, i ritmi, le turnazioni. Partecipa attivamente alle
attivita, ai giochi (anche di gruppo), alle conversazioni

Manifesta interesse per i membri del gruppo: ascoltare, prestare aiuto, interagire nella
comunicazione, nel gioco, nel lavoro

Riconosce nei compagni tempi e modalita diverse

Scambia giochi, materiali ecc.

Collabora con i compagni per la realizzazione di un progetto comune

Aiuta i compagni che manifestano difficolta o che chiedono aiuto

Conosce I'ambiente culturale attraverso I'esperienza di alcune tradizioni e la conoscenza di alcuni
beni culturali

Rispetta

le norme per la sicurezza e la salute, date e condivise nel gioco e nel lavoro




CONOSCENZE

Gruppi sociali riferiti all’esperienza e loro ruoli e funzioni: famiglia, scuola, vicinato, comunita di
appartenenza (quartiere, comune, Parrocchia ecc.)

Regole fondamentali della convivenza nei gruppi di appartenenza
Regole per la sicurezza in casa, a scuola, nell’ambiente, in strada
Regole della vita e del lavoro in classe

Significato ed importanza delle regole

Usi e costumi del proprio territorio, del Paese e di altri Paesi (portati eventualmente da allievi
provenienti da nazionalita diverse)

ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse per la storia personale e familiare, per le tradizioni della propria
comunita, di alcuni beni culturali

Porre domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita culturali, su ci0 che ¢ bene o male,
sulla giustizia

Riflettere sui propri diritti e sui diritti degli altri, sui doveri, sui valori, sulle ragioni che
determinano il proprio comportamento

Riflettere, confrontarsi, ascoltare, discutere con gli adulti e con 1 compagni, tenendo conto del
proprio e dell’altrui punto di vista e delle differenze, rispettandoli

Giocare e lavorare in modo costruttivo, collaborativo, partecipativo e creativo con gli altri
bambini

Assumere comportamenti corretti per la sicurezza, la salute propria ed altrui e per il rispetto delle
persone, delle cose, dei luoghi e dell’ambiente

CLASSI

3 ANNI 4 ANNI 5 ANNI

CONTENUTI

L’identita personale, la famiglia, le | L’identita personale, la famiglia, | L'identita personale, la famiglia,
emozioni, le regole le emozioni, le regole, la le emozioni, le regole, la

comunita e le tradizioni comunita e le tradizioni, le
diversita culturali, le religioni

ATTIVITA LABORATORIALI IN
SEZIONE

Giochi di esplorazione per la Ascolto e visione di racconti Ascolto e visione di racconti
conoscenza degli ambienti scolastici

Realizzazione di cartelloni in Realizzazione di cartelloni in

Realizzazione di cartelloni gruppi gruppi




Ascolto e visione di racconti Attivita grafico pittoriche Attivita grafico pittoriche

Giochi simbolici Giochi simbolici Drammatizzazioni
Circle time Circle time
ESPERIENZE ALL'ESTERNO Nel giardino della scuola: feste a Nel giardino della scuola: feste a | Nel giardino della scuola: feste a
tema (nonni, emozioni, carnevale tema (nonni, emozioni, tema (nonni, emozioni,
ecc) carnevale ecc) carnevale ecc)

SCUOLA DELL’INFANZIA
PERIODO: triennio infanzia

CAMPO DI ESPERIENZA: Immagini, suoni e colori

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

Capacita di comprendere e rispettare le idee e i significati espressi in modi creativi e diversi, attraverso le varie forme di espressione culturale
e artistica. Apprezzare I'importanza dell’espressione creativa valorizzando le proprie ed altrui creazioni. Esprimere idee e sentimenti
utilizzando diverse forme d’arte (visive, musicali, teatrali). Conoscere il patrimonio culturale, artistico e musicale. E cruciale per costruire
I'identita sociale e culturale, favorire la comprensione reciproca e promuovere la creativita personale e collettiva.




TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE NELLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012
Il bambino comunica, esprime emozioni e racconta esperienze attraverso

il linguaggio verbale e non verbale (gesti, disegni, suoni);
Il bambino utilizza materiali o strumenti per esprimere la propria creativita;
Il bambino riconosce e descrive i colori, le forme e i suoni

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA

Esplora materiali e strumenti grafico-pittorici e sonori.
Riconosce e riproduce semplici suoni e colori.

Sperimenta il piacere del fare creativo.

Scarabocchia e traccia segni e manipola materiali.

Ascolta e ripete suoni, rumori e semplici ritmi.

Distingue i colori primari.

Utilizza linguaggi grafici e sonori in modo piu intenzionale.
Riconosce e combina i colori.

Riproduce semplici sequenze ritmiche.

Disegna forme riconoscibili.

Canta brevi canzoni.

Ripete sequenze di 2/3 suoni o colori.

Utilizza linguaggi espressivi per comunicare idee ed emozioni.
Riconosce e riproduce sequenze complesse di suoni e colori.
Disegna e colora con intenzionalita.

Canta e accompagna con semplici strumenti musicali.
Inventa storie illustrate.

CONOSCENZE

Colori primari

Colori secondari

Colori complementari e sfumature di colore.

Colori caldi e colori freddi

Strumenti musicali di base

Suoni familiari (voce, strumenti semplici, rumori ambientali)
Elementi di ritmo e melodie

ATTEGGIAMENTO

Curiosita ed esplorazione libera. Piacere del gioco creativo. Condivisione con i pari.
Collaborazione nei giochi creativi. Attenzione e concentrazione. Desiderio di esprimersi.
Autonomia creativa. Capacita di cooperare. Orgoglio per le proprie produzioni.




3 ANNI

4 ANNI

5 ANNI

CONTENUTI - TEMI

Giochi creativi e manipolativi
con digito pittura e materiali
comuni e strutturati

Ascolto di filastrocche e

canzoncine.

Creare con i colori e con i suoni.
Giochi di mescolanza dei colori.

Piccoli cori e giochi ritmici.

Racconti con immagini, suoni e
colori.

Piccoli spettacoli e mostre.

Produzione di libri illustrati e
collettivi.

ESPERIENZE IN SEZIONE

Laboratori di pittura libera.
Giochi musicali con strumenti
a percussione.

Angolo creativo con materiali
vari.

Laboratori di collage e pittura
guidata.

Giochi musicali di gruppo.

Racconti illustrati e
drammatizzazioni.

Laboratori di pittura a tema.
Creazione di storie con immagini
e suoni.

Preparazione di spettacoli

musicali.

Laboratorio musicale

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Osservazione dei colori della
natura (foglie e fiori). Ascolto
dei suoni dell’lambiente.

Visite e mostre o spazi artistici
locali.

Giochi di ascolto dei suoni
urbani e naturali.

Partecipazione a eventi culturali
locali.

Esplorazioni artistiche nella
natura.

SCUOLA DELL'INFANZIA

PERIODO: triennio infanzia

CAMPO DI ESPERIENZA: | discorsi e le parole

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE




Capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta,
utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa implica I’abilita di comunicare e relazionarsi
efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE NELLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.

Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni
comunicative.

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita e per definirne
regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura con la creativita e la
fantasia.

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie
digitali e i nuovi media.

OBIETTIVI CONCORRENTI

Esprime emozioni e sentimenti provati in situazioni concrete

Comprende le emozioni e i sentimenti espressi dal compagno o da uno stimolo fornito
dall’insegnante

ABILITA Racconta esperienze vissute a casa, a scuola, in altri contesti

Ascolta e comprende i racconti di esperienze vissute dai compagni

Racconta storie ascoltate a casa e a scuola e inventate con la sua fantasia

Ascolta e comprende le storie raccontate in sezione e in altri contesti da fonti dirette o attraverso i
media

Chiede e offre spiegazioni su attivita e giochi proposti in sezione

Comprende le istruzioni per lo svolgimento di attivita e giochi

Spiega le regole per svolgere un’attivita

Comprende e applica le regole per lo svolgimento di un’attivita

Sperimenta e inventa rime, filastrocche e nuove parole

Comprende e usa le parole nuove arricchendo il proprio lessico

Partecipa alle conversazioni in sezione rispettando il turno di parola

CONOSCENZE Le emozioni primarie: gioia, paura, tristezza, rabbia, sorpresa, disgusto
Lessico di base su argomenti di vita quotidiana




La struttura di un semplice racconto: Chi c’era? Che cosa e successo? E come é finita?

Le sequenze istruttive per spiegare come si svolge un’attivita, come si costruisce un oggetto
Le regole di un gioco, di una conversazione

Le rime, le filastrocche e le parole nuove

Il turno di parola

ATTEGGIAMENTO

Mostrare interesse e rispetto per le idee espresse dal compagno

Interagire con insegnanti e compagni manifestando le proprie emozioni

Porre domande relative a vocaboli nuovi anche di uso comune riferiti a bisogni e situazioni
Mostrare interesse I’ascolto di rime, poesie, filastrocche, canzoni, narrazioni

Scoprire la presenza di lingue diverse, riconoscendo e sperimentando la pluralita dei linguaggi
Avvicinarsi con curiosita ed interesse alla lingua scritta esplorando e sperimentando forme di
comunicazione attraverso la scrittura anche con l'ausilio delle tecnologie digitali

3 ANNI 4 ANNI 5 ANNI

CONTENUTI - TEMI

Le emozioni primarie: gioia e | Le emozioni primarie: gioia, | Le emozioni primarie: gioia,
paura paura tristezza e sorpresa paura tristezza, sorpresa, rabbia e

Rime, filastrocche, poesie | Parole lunghe e parole corte disgusto.

brevi Filastrocche, poesie Parole lunghe e parole corte
Racconti Racconti Lettura di racconti
Albi illustrati Riassunti orali

Riassunti orali

Favole classiche Favole classiche

Lingua Inglese

ESPERIENZE IN SEZIONE

Visione di immagini e video, | Visione di immagini e video, | Visione di immagini e video,
mimi e lettura gioco delle | rappresentazione  grafica e | rappresentazione  grafica e
emozioni, conversazione. drammatizzazione di emozioni, | drammatizzazione di emozioni,

Ascolto e visione alla Lim di conversazione — circle time storie, conversazione circle time

favole classiche




Creazione ed invenzione di
brevi racconti

Brain-storming

Ascolto e visione alla Lim di favole
classiche

Brain-storming Ricostruzione
delle azioni dei protagonisti del
racconto

Lettura di fumetti

Brevi drammatizzazioni di
racconti ascoltati o inventati dai
bambini

Ascolto e visione alla Lim di favole
classiche

Brain-storming Ricostruzione
orale delle sequenze e delle
azioni di racconti ascoltati o
inventati

Drammatizzazioni

Laboratorio di Lingua Inglese

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Il parco giochi: come ci
sentiamo?

Il teatro dei burattini e i
personaggi che interpretano le
emozioni

Le storie emotive — progetto
cinema

SCUOLA DELL’INFANZIA

PERIODO: triennio infanzia




CAMPO DI ESPERIENZA: Il corpo e il movimento

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

La competenza personale, sociale e la capacita di imparare a imparare consiste nella capacita di riflettere su sé stessi, di gestire
efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in maniera costruttiva, di mantenersi resilienti e di gestire il
proprio apprendimento e la propria carriera. Comprende la capacita di far fronte all’'incertezza e alla complessita, di imparare a
imparare, di favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale, nonché di essere in grado di
condurre una vita attenta alla salute e orientata al futuro, di empatizzare e di gestire il conflitto in un contesto favorevole e
inclusivo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE NELLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

il bambino vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gl
consentono una buona autonomia nella gestione della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene
e di sana alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con l'uso
di piccoli
attrezzi ed € in grado di adattarli alle situazioni ambientali all'interno della scuola e all'aperto.

Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella musica, nella
danza, nella comunicazione espressiva.

Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento.

OBIETTIVI CONCORRENTI




ABILITA

Il corpo e lo spazio:

Riconosce le parti del corpo

Rappresenta graficamente il corpo

sperimenta schemi posturali

Sperimenta gli schemi motori di base (camminare, correre, saltare....)
Si muove e si orienta nello spazio

Esegue azioni seguendo le indicazioni dell’insegnante (percorsi)
Coordina la motricita fine

Percepisce la propria identita sessuale

Il corpo come strumento espressivo e comunicativo:
scopre le potenzialita espressive e comunicative del corpo
impara a comunicare con la mimica

Esegue semplici coreografie

il gioco lo sport le regole:

controlla il gesto

Usa piccoli attrezzi

Rispetta le regole dei giochi

salute e benessere:

Consolida la propria autonomia

E sensibile ad una corretta alimentazione

ha cura di sé attraverso l'igiene personale

CONOSCENZE

Le parti del corpo
Lo schema corporeo
Le modalita di rappresentazione del
corpo
Il corpo e le differenze di genere
Regole diigiene del corpo e degli
ambienti
| concetti topologici
Le regole del gioco
Le modalita di utilizzo di piccoli
attrezzi




Le tecniche espressive e
comunicative

La mimica gestuale

Gli alimenti




La corretta alimentazione

| cibi sani

La cura di sé

La routine di igiene personale

ATTEGGIAMENTO

Mostrare un rapporto positivo con |l proprio corpo

Porre domande sulle differenze di genere

Mostrare curiosita verso gli aspetti comunicativo - relazionali del messaggio corporeo

Mostrare entusiasmo per la partecipazione e giochi di gruppo

Assumere atteggiamenti positivi nella condivisione e nel rispetto delle regole

Mostrare interesse per la cura di sé, I'igiene personale

Porre domande su alimenti poco noti e sulle loro caratteristiche

Assumere atteggiamenti positivi verso le regole di una alimentazione sana e corretta

Mostrare interesse e curiosita nei confronti dellle tradizioni culinarie locali, nazionali e di altre culture

3 ANNI 4 ANNI 5 ANNI
CONTENUTI - TEMI il viso il corpo lo spazio
le parti del viso le parti del corpo . .
'p i .p ] P alimentazione
alimentazione alimentazione
igiene igiene igiene
il ritmo il ritmo le regole dei giochi

il ritmo




ESPERIENZE IN SEZIONE

ritaglio

attivita
coordinazione oculo manuale

cantiritmati e mimati
marionette

coding

giochi sensoriali volti ad

esplorare texture e colori di

frutta, verdura ecc

ascolto e visione alla LIM di

racconti relativi alle buone

abitudini alimentari
laboratori di cucina creativa:
preparare semplici merende
utilizzando frutta e verdura

Attivita di coordinazione oculo
manuale
canti ritmati e mimati
giochi di movimento
giochi di espressione mimico-facciale
e corporea
giochi con attrezzi
percorsi motori
giochi sensoriali volti ad esplorare
texture e colori di frutta, verdura
ecc
ascolto e visione alla LIM di
racconti relativi alle buone abitudini
alimentari
laboratori di cucina creativa:
preparare semplici merende
utilizzando frutta e verdura

canti ritmati e mimati

giochi di movimento

giochi di espressione mimico-facciale

e corporea

giochi con attrezzi

percorsi motori

giochi di equilibrio e coordinazione

attivita espressive: drammatizzazioni
giochi sensoriali volti ad esplorare
texture e colori di frutta, verdura
ecc
ascolto e visione alla LIM di racconti
relativi alle buone abitudini
alimentari

laboratori di cucina creativa:

preparare semplici merende

utilizzando frutta e verdura

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

partecipare a giochi di gruppo
nel giardino della scuola

partecipare come spettatoria
spettacoli teatrali e di burattini
partecipare a giochi di gruppo

partecipare come spettatori € come
protagonisti a spettacoli teatrali e di
burattini

partecipare a giochi di gruppo

PERIODO: triennio infanzia

CAMPO DI ESPERIENZA: La conoscenza del mondo

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA; COMPETENZE DIGITALI; SPIRITO DI INIZIATIVA E DI

IMPRENDITORIALITA’; IMPARARE AD IMPARARE.




La competenza matematica e la capacita di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una
serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza aritmetico-matematica,
I'accento e posto sugli aspetti del processo e dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza matematica comporta, a
differenti livelli, la capacita di usare modelli matematici di pensiero e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici,
diagrammi) e la disponibilita a farlo. La competenza in scienze si riferisce alla capacita di spiegare il mondo che ci circonda
usando l'insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese 'osservazione e la sperimentazione, per identificare le
problematiche e trarre conclusioni che siano basate su fatti empirici, e alla disponibilita a farlo. Le competenze in tecnologie e
ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti dagli esseri
umani. La competenza in scienze, tecnologie e ingegneria implica la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attivita
umana e della responsabilita individuale del cittadino

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE NELLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012
I bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita;
utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.
Osserva con attenzione gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.
Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni
di lunghezze, pesi, e altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/ sotto, destra/sinistra, ecc.; segue
correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali.

OBIETTIVI CONCORRENTI




Differenzia un insieme in base alla numerosita degli oggetti
Sviluppa abilita di conteggio

Differenzia gli oggetti in base ad alcune caratteristiche
ABILITA Aggiunge e toglie un elemento alla quantita

Si muove nello spazio

Riconosce figure geometriche nella realta

Interiorizza le coordinate spazio-temporali

Descrive le forme degli oggetti

Segue un percorso

Cambia direzione in base a un comando

Osserva il proprio corpo

Cura le piante

Descrive semplici fenomeni

Osserva fenomeni atmosferici, 'ambiente

Individua le principali caratteristiche di una stagione
Individua somiglianze e differenze

Utilizza strumenti di misura non convenzionali

CONOSCENZE | concetti topologici

Le coordinate spazio-temporali

Le stagioni e le principali caratteristiche

Le figure geometriche

Le caratteristiche delle principali figure

La numerosita di un insieme

Il conteggio

Le modalita della classificazione

Le caratteristiche dei fenomeni atmosferici dell’ambiente
Il corpo umano e le sue caratteristiche

Gli strumenti di misura

La misura con semplici strumenti non convenzionali




ATTEGGIAMENTO

Mostra curiosita per il conteggio e i numeri

Mostra curiosita per le forme esistenti nella realta

Pone domande sulle stagioni e sulla loro consequenzialita
Mostra interesse nei confronti della vita e delle caratteristiche di animali e piante
Pone domande e riflette sul concetto di numero

3 ANNI

4 ANNI

5 ANNI

CONTENUTI - TEMI

le stagioni
gli animali e i vegetali

le forme geometriche (Cerchio,
guadrato, triangolo)

i concetti topologici

le sequenze temporali
le stagioni e le loro caratteristiche

gli animali e i vegetali e il loro ciclo
di vita in funzione delle stagioni

le forme geometriche (Cerchio,
guadrato, triangolo, rettangolo)

Concetto di insieme
Fenomeni atmosferici

| concetti topologici

le sequenze temporali

le stagioni, le loro caratteristiche e
le influenze sulla vita degli esseri
che popolano la Terra

gli animali e i vegetali e il loro ciclo
di vita in funzione delle stagioni

le forme geometriche (Cerchio,
guadrato, triangolo, rettangolo)

Concetto di insieme

Concetto di numero

Numeri e sequenzialita numerica
Concetto di maggiore e minore
Fenomeni atmosferici

| concetti topologici

ESPERIENZE IN SEZIONE

routine calendario

meteo)

(appello

semina

Routine

Coding unplugged

Routine

Coding unplugged




delle
natura

descrizione
caratteristiche della
nelle varie stagioni

ciclo di produzione del vino,
dell’olio, del pane

le api e il miele

rappresentazione in sequenze
del ciclo di produzione di alcuni
alimenti

giochi strutturati (gioco

dell’oca, memory)
Percorsi

raccolta delle foglie
seriazione delle foglie

classificazione degli agrumi

Primi elementi di robotica e
pensiero  computazionale con
Robot educativi

Storytelling

tinkering

semina

descrizione delle caratteristiche
della natura nelle varie stagioni

ciclo di produzione del Vvino,

dell’olio, del pane
le api e il miele

rappresentazione in sequenze della
produzione di alcuni alimenti

giochi strutturati (gioco dell’'oca,
memory)

Percorsi
raccolta delle foglie
seriazione delle foglie

classificazione degli agrumi

Semina
Primi elementi di robotica e
pensiero  computazionale con

Robot educativi
Storytelling
tinkering

descrizione delle caratteristiche
della natura nelle varie stagioni

ciclo di produzione del Vvino,

dell’olio, del pane
le api e il miele

rappresentazione in sequenze della
produzione di alcuni alimenti

giochi strutturati (gioco dell’oca,
memory)

Percorsi
raccolta delle foglie
seriazione delle foglie

classificazione degli agrumi

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

raccolta delle foglie

frantoio

vigna e cantina

frantoio

vigna e cantina




panificio

panificio




LA VALUTAZIONE NELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

Nella Scuola dell'Infanzia la valutazione ¢ documentativa e partecipativa, focalizzata sullo sviluppo e sul benessere del
bambino.

Si utilizzano strumenti quali:

= Osservazione continua-i docenti osservano i bambini durante le attivita

* Documentazione dei percorsi-i docenti raccolgono lavori, disegni, schede ecc. per documentare i progressi

= Autovalutazione-i docenti rendono gli alunni protagonisti coinvolgendoli nella riflessione e nel gradimento delle
attivita svolte.

In sintesi, la valutazione nella Scuola dell’'Infanzia e volta a:

» Capire e documentare i progressi dei bambini o rilevare eventuali difficolta e criticita
> Pianificare attivita, strategie di intervento e metodologie adatte alle esigenze di tutti e di ciascuno
» Comunicare con le famiglie rendendo i genitori partecipi dello sviluppo dei loro figli

Non mancano momenti di verifica realizzata attraverso attivita didattiche che solitamente si snodano intorno a uno
sfondo integratore capace di rendere il percorso didattico piu accattivante e motivante.



CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: ASCOLTO E PARLATO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza alfabetica funzionale indica la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare concetti, sentimenti, fatti e
opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa implica I’abilita di
comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L’allievo partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando
messaggi chiari e pertinenti, in un registro il piu possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali diretti o trasmessi cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo.

Capisce e utilizza nell’'uso orale i vocaboli fondamentali; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Prendere la parola negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione, discussione) rispettando i turni di
parola.
e Comprendere I'argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in classe.
e Dare semplici istruzioni su un gioco o un’attivita conosciuta.
e Ricostruire verbalmente le fasi di un’esperienza vissuta a scuola o in altri contesti.
CONOSCENZE e Interazione in una conversazione e rispetto dei turni di intervento.
e Comprensione dell’argomento di cui si parla.
e Racconto orale di una storia personale.
e Ascolto di testi narrativi per la comprensione del senso globale e delle informazioni principali.




ATTEGGIAMENTI

e Mostrare curiosita e interesse nelle fasi di ascolto di storie in classe e verbalizzazione di esperienze.

CONTENUTI

Classe 1

Classe 2

Classe 3

CONTENUTI

Racconti di fiabe e favole,
filastrocche, semplici poesie e testi.
Dialoghi.

Drammatizzazioni.

Filastrocche

Osservazioni, considerazioni e
conversazioni relative agli argomenti
trattati.

Dialoghi.

Testi orali descrittivi di persone.

Testi orali narrativi: racconti brevi,
realistici e fantastici, fiabe.
Filastrocche e canzoni. Istruzioni su
semplici giochi.

Racconti orali di esperienze personali
o di storie ascoltate.

Canzoni

Conversazioni.
Discussioni.

Spiegazioni ed esposizioni fatte in
classe.

Testi orali descrittivi di persone,
animali e ambienti.

Testi orali narrativi: racconti
realistici, fiabe, favole, miti,
leggende.

Istruzioni per lo svolgimento di
un’attivita.

ATTIVITA LABORATORIALI

Giochi di ascolto. Conversazioni
guidate. Giochi linguistici:
indovinelli, acrostici, cruciverba,
pittogrammi e parole nascoste.

Giochi di ascolto. Giochi linguistici:
indovinelli, acrostici, cruciverba,
pittogrammi e parole nascoste.

Giochi di ascolto. Giochi linguistici:
indovinelli, acrostici, cruciverba,
pittogrammi e parole nascoste.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Spettacoli teatrali e teatro dei
burattini. Cinema. Ascolto di
racconti ed esperienze vissute
(genitori, nonni...)

Spettacoli teatrali e teatro dei
burattini. Cinema. Ascolto di racconti
ed esperienze vissute (genitori,
nonni...)

Spettacoli teatrali e teatro dei
burattini. Cinema. Ascolto di
racconti ed esperienze vissute
(genitori, nonni...)

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: LETTURA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale e la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I'abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'allievo legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di
lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; li
sintetizza, in funzione anche dell’esposizione orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura dell’infanzia, sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi
personali.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella modalita ad alta voce, curandone |'espressione,
sia in quella silenziosa.

e Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni elementi come il titolo e le immagini e
comprendere il significato di parole non note in base al testo.

e Leggere testi di vario genere cogliendo I'argomentazione di cui si parla e individuando le informazioni principali
e le loro relazioni, mostrando di saperne cogliere il senso globale.

CONOSCENZE e Tecniche di lettura strumentale, silenziosa e ad alta voce, intonata ed espressiva.

e Lettura di testi di vario genere facenti parte della letteratura per I'infanzia, cogliendo I'argomento di cui si parla
e individuando le informazioni principali e le loro relazioni.




ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse verso la lettura

CONTENUTI

Classe 1

Classe 2

Classe 3

CONTENUTI

Lettura di immagini singole e in
sequenza. Parole di uso comune
scritte con caratteri diversi. Brevi
frasi relative a esperienze
guotidiane e a vissuti personali:
lettura globale e di decifrazione.
Brevi testi di vario genere:
descrizioni, filastrocche e poesie.

Associazione di  immagini a
sequenze narrative. Associazione
di didascalie esplicative a immagini
in sequenza. Riordino di immagini
in sequenza relative alle storie
lette. Semplici testi di tipo
narrativo (realistico, fantastico),
testo descrittivo, filastrocche e
poesie. Struttura del testo
(inizio/svolgimento/conclusione).

Testo narrativo (realistico e
fantastico), testo descrittivo,
fiabe e favole, miti e leggende,
testo poetico, testo
informativo e regolativo e loro
caratteristiche. Struttura del
testo (inizio, svolgimento e
conclusione). Elementi del
testo (Chi?/Che cosa?/ Dove?/
Quando?). Semplici figure

Elementi del testo (Chi?/Che retoriche (individuazione delle
cosa?/ Dove?/ Quando?) rime, onomatopee, similitudini
e metafore)
ATTIVITA LABORATORIALI Drammatizzazione, role-play, | Drammatizzazione, role-play, | Drammatizzazione, role-play,

rappresentazione grafico pittorica
del contenuto letto, trasposizione
dei contenuti letti in fumetto.

rappresentazione grafico pittorica del
contenuto letto, trasposizione dei
contenuti letti in fumetto.

rappresentazione grafico pittorica
del contenuto letto, trasposizione
dei contenuti letti in fumetto.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Incontri con autori, partecipazione
ad attivita di lettura animata presso
librerie, centri lettura, biblioteche,
visione di film di animazione relativi
ai testi letti.

Incontri con autori, partecipazione ad
attivita di lettura animata presso
librerie, centri lettura, biblioteche,
visione di film di animazione relativi ai
testi letti.

Incontri con autori, partecipazione
ad attivita di lettura animata
presso librerie, centri lettura,
biblioteche, visione di film di
animazione relativi ai testi letti.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: SCRITTURA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale € la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I'abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L’allievo scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, legati all’esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre.
Rielabora testi parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline
di studio.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Acquisire le capacita manuali, percettive e cognitive necessarie per I'apprendimento della scrittura.
e Scrivere sotto dettatura curando in modo particolare I'ortografia.

e Produrre semplici testi funzionali, narrativi e descrittivi legati a scopi concreti (per utilita personale, per
comunicare con gli altri, per ricordare...) e connessi con situazioni quotidiane (contesto scolastico e/o familiare)

e Comunicare con frasi semplici e compiute, strutturate in brevi testi che rispettino le convenzioni ortografiche e i
segni di interpunzione

CONOSCENZE e Corrispondenza fonema/grafema
e Riproduzione di parole nei diversi caratteri di scrittura
e Associazioni di parole a immagini

e Produzione autonoma di didascalie, frasi e brevi testi




ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse verso la scrittura creativa e funzionale
CONTENUTI Classe 1 Classe 2 Classe 3
CONTENUTI Acquisizione della motricita fine. Produzione autonoma di frasi Raccolta di idee e informazioni

Dettati di parole e frasi.
Produzione autonoma di brevi e
semplici frasi. Ampliamento del
patrimonio lessicale. Uso
adeguato del lessico appreso.
Dettato di parole e brevi frasi.

legate ad esperienze personali.
Produzione di semplici e brevi testi
di vario tipo legati ad esperienze
personali, in modo logico e
cronologico. Uso dei segni di
interpunzione. Acquisizione ed
espansione del lessico ricettivo e
produttivo. Dettati ortografici

ed organizzazione in modo
logico e cronologico.
Produzione di testi di vario
tipo: narrativo, descrittivo,
informativo. Storie da
completare. Dettati ortografici.
Acquisizione ed espansione del
lessico ricettivo e produttivo.
Ampliamento del patrimonio
lessicale attraverso la lettura di
testi diversi. Uso del dizionario.
Utilizzo dei vocaboli e dei modi
di dire per arricchire il lessico
d’uso. Rielaborare testi,
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

ATTIVITA LABORATORIALI

Riordino di sillabe: gioco con le
coppie minime per imparare a
costruire e/o manipolare le parole.
Giochi linguistici interattivi alla lim.
Giochi fonologici. Uso
dell’alfabetiere per giocare con i
suoni e come supporto per la
scrittura spontanea.

Riordino di  parole plurisillabe.
Completamento di cruciverba.
Produzione di acrostici. Soluzione di
indovinelli. Completamento di cloze
con e senza lista di parole. Giochi di
rime.

Completamento di cruciverba.
Produzione di acrostici. Soluzione
di indovinelli. Completamento di
cloze con e senza lista di parole.
Giochi di rime. Produzione in
piccoli gruppi di filastrocche in
rima.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Caccia al tesoro alfabetica ( nel
cortile della scuola). Taccuino
dell’esploratore , scrittura urbana:
esplorare la realta circostante e
scrivere di cio che si vede, si sente,

Taccuino dell’esploratore , scrittura
urbana: esplorare la realta circostante
e scrivere di cio che si vede, si sente, si
vive.

Taccuino dell’esploratore ,
scrittura urbana: esplorare la
realta circostante e scrivere di cio
che si vede, si sente, si vive.




si vive.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione

SCUOLA PRIMARIA

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE

PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA, TERZA

DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO E PRODUTTIVO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale € la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I’abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012:

L'allievo capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle

discipline di studio.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA

e Comprendere e utilizzare in modo appropriato il lessico di base (parole del vocabolario fondamentale e di quello

ad alto uso).

e Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attivita comunicative orali, di lettura e di scrittura e attivando la

conoscenza delle principali relazioni di significato tra le parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un
campo semantico).

e Comprendere le diverse accezioni, l'uso e il significato figurato delle parole e i termini specifici delle discipline di

studio




e Utilizzare il dizionario come strumento di consultazione

CONOSCENZE e Lessico adeguato al contesto e all’eta dei discenti

ATTEGGIAMENTI Mostrare motivazione e interesse verso la scoperta di parole non note per I'ampliamento del proprio lessico
CONTENUTI Classe 1 Classe 2 Classe 3

CONTENUTI Ascolto di testi letti dall'insegnante. | Individuazione in testi letti e/o | Individuazione in testi letti e/o

Conversazioni guidate su argomenti
noti e non noti. Racconti di
esperienze personali. Visione di
filmati, video e documentari.

ascoltati di parole non note.
Conversazioni guidate su argomenti
noti e non noti. Racconti di esperienze
personali. Visione di filmati, video e

documentari. Ampliamento del
patrimonio lessicale attraverso
esperienze scolastiche ed

extrascolastiche e attivita di
interazione orale e di lettura. Parole
generiche e parole specifiche.
Sinonimi, contrari e omonimi.

ascoltati di parole non note.
Conversazioni guidate su
argomenti noti e non noti.
Racconti di esperienze personali.
Visione di filmati, video e
documentari. Ampliamento del
patrimonio lessicale attraverso
esperienze scolastiche ed
extrascolastiche e attivita di
interazione orale e di lettura.
Semplici ricerche su parole ed
espressioni presenti nei testi.
Parole generiche e parole
specifiche. Sinonimi, contrari e
omonimi. Lessico specifico delle
discipline

ATTIVITA LABORATORIALI

Giochi linguistici: indovinelli,
acrostici, cruciverba, pittogrammi e
parole nascoste. Brainstorming.

Giochi linguistici: indovinelli, acrostici,
cruciverba, pittogrammi e parole
nascoste. Brainstorming.

Giochi linguistici: indovinelli,
acrostici, cruciverba, pittogrammi
e parole nascoste. Brainstorming.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Spettacoli teatrali. Cinema.

Spettacoli teatrali. Cinema.

Spettacoli teatrali. Cinema.
Partecipazione a conferenze e/o
incontri a tema organizzati da enti
e/o associazioni territoriali.

MODALITA E STRUMENTI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla




VALUTATIVI

specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.

SCUOLA PRIMARIA

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE

PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA

DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA SUGLI USI DELLA LINGUA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale indica la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I’abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012:

L’allievo padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice e

complessa, ai connettivi testuali.

Utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere con maggiore precisione i significati dei testi e per correggere i propri scritti.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Confrontare testi per coglierne alcune caratteristiche specifiche
e Riconoscere se una frase € o no completa, costituita cioé dagli elementi essenziali (soggetto, verbo,
complementi necessari).
e Prestare attenzione alla grafia delle parole nei testi e applicare le conoscenze ortografiche nella propria
produzione scritta
CONOSCENZE e Convenzioni ortografiche semplici e complesse,

e Segnidi punteggiatura




e Morfologia

e Sintassi
ATTEGGIAMENTI ° Sviluppare un atteggiamento di curiosita e scoperta rispetto alla struttura della lingua.
CONTENUTI Classe 1 Classe 2 Classe 3
CONTENUTI Vocali e consonanti. Sillabe dirette e | Uso corretto dei principali segni di | Ordine alfabetico. Parti variabili e

inverse. Principali difficolta
ortografiche. Segni grafici (accento e
apostrofo). Articoli e nomi. Funzione
del verbo. Funzione dell’aggettivo.
Discriminazione di frase/non frase

punteggiatura. Uso delle convenzioni

ortografiche.  Articoli: genere e
numero. Nomi: genere, numero,
sinonimi e contrari. Aggettivi

qualificativi. Verbi (distinzione tra
azioni passate, presenti, future). Frase
minima ed espansa.  Semplici
connettivi logici.

invariabili del discorso (articoli,
nomi, aggettivi, verbi, pronomi
preposizioni semplici e articolate,
avverbi, esclamazioni). Uso delle
convenzioni ortografiche. Frase
minima, frase espansa ed elementi
della frase (soggetto, predicato e
complemento oggetto)

ATTIVITA LABORATORIALI

Lapbook. Giochi linguistici. Attivita
interattive con software didattici.
Realizzazione di cartelloni e poster.

Lapbook. Giochi linguistici. Attivita
interattive con software didattici.
Realizzazione di cartelloni e poster.

Lapbook. Giochi linguistici. Attivita
interattive con software didattici.
Realizzazione di cartelloni e
poster. Puzzle di frasi

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Giochi in cortile (caccia al tesoro di
paroline nascoste)

Giochi in cortile (Twister delle parti del
discorso, staffetta dei verbi, Ia
campana della punteggiatura)

Giochi in cortile (Twister delle
parti del discorso, staffetta dei
verbi, la campana della
punteggiatura, salto nei cerchi
ortografici)

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: ASCOLTO E PARLATO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica-funzionale indica la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I'abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'allievo partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando
messaggi chiari e pertinenti, in un registro il piu possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di
studio.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti del
discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA

Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in un dialogo su argomenti di

esperienza diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo spiegazioni ed esempi.

e Comprendere il tema e le informazioni essenziali di un’esposizione (diretta o trasmessa); comprendere lo
scopo e I'argomento di messaggi trasmessi dai media (annunci, bollettini ...).

e Formulare domande precise e pertinenti di spiegazione e di approfondimento durante o dopo
I'ascolto.

e Comprendere consegne e istruzioni per I'esecuzione di attivita scolastiche ed extrascolastiche.

e  Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai compagni ed esprimere la propria opinione su un
argomento in modo chiaro e pertinente.

e  Raccontare esperienze personali o storie inventate organizzando il racconto in modo chiaro, rispettando

I’ordine cronologico e logico e inserendo gli opportuni elementi descrittivi e informativi.




e Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe con un breve intervento preparato in
precedenza o un’esposizione su un argomento di studio utilizzando una scaletta.

CONOSCENZE

Conversazioni libere e guidate.

ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse per la verbalizzazione di esperienze e per le attivita di ascolto

CLASSI

Classe 4

Classe 5

CONTENUTI

Interazione in una conversazione, rispetto dei turni di
intervento e formulazione di domande e risposte
pertinenti. Espressione della propria opinione e
riconoscimento di quella altrui. Racconto di esperienze
personali in modo chiaro ed essenziale. Organizzazione di
discorsi orali ed esposizione di argomenti di studio.
Racconti realistici e fantastici, racconti in prima e terza
persona. Riassunti, descrizioni orali di persone, animali,
oggetti e ambienti in modo oggettivo e soggettivo. Testo
poetico; similitudini, metafore e parafrasi. Testi regolativi
ed informativi.

Interazione in una conversazione e/o in una discussione
rispettando tempi e turni di parola. Organizzazione di
discorsi orali ed esposizione di argomenti di studio.
Racconto di esperienze personali in base a un criterio
logico-cronologico e pertinente.

ATTIVITA LABORATORIALI

Giochi di ascolto, giochi linguistici, pittogrammi, acrostici,
indovinelli, cruciverba, parole nascoste.

Giochi di ascolto, giochi linguistici, pittogrammi, acrostici,
indovinelli, cruciverba, parole nascoste

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Spettacoli teatrali e teatro dei burattini. Cinema. Ascolti
di racconti ed esperienze vissute (genitori, nonni, autorita
del territorio).

Spettacoli teatrali e teatro dei burattini. Cinema. Ascolti di
racconti ed esperienze vissute (genitori, nonni, autorita del
territorio).

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla specifica
Rubrica Valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO: LETTURA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale € la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I’abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L’allievo legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di
lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei esti scritti informazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; le
sintetizza, in funzione anche dell’esposizione orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura dell’infanzia, sia a voce alta, sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi
personali.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Impiega tecniche di lettura silenziosa e di lettura espressiva ad alta voce.

e Usa opportune strategie per analizzare il contenuto, si pone domande all’inizio e durante la lettura del
testo; coglie indizi utili a risolvere i nodi della comprensione.

e Sfrutta le informazioni della titolazione delle immagini e delle didascalie per farsi un’idea del testo che
intende leggere.

e Legge e confronta informazioni provenienti da testi diversi per farsi un’idea di un argomento, per trovare
spunti a partire dai quali parlare o scrivere.

e Ricava informazioni in testi di diversa natura e provenienza (compresi moduli, orari, grafici, mappe, ecc) per
scopi pratici e conoscitivi, applicando tecniche di supporto alla comprensione (sottolineare, annotare
informazioni, costruire mappe e schemi ecc).

e Segue istruzioni scritte per realizzare prodotti, per regolare comportamenti, per svolgere un’attivita, per
realizzare un procedimento.

e Legge testi narrativi e descrittivi, sia realistici sia fantastici, distinguendo I'invenzione letteraria dalla realta e




semplici testi poetici cogliendone il senso, le caratteristiche formali piu evidenti, I'intenzione comunicativa
dell’autore ed esprime un motivato parere personale.

CONOSCENZE e Lettura silenziosa in funzione della consegna
e Lettura ad alta voce connessa alla valenza espressiva della punteggiatura
e letturaregolata
e Lettura selettiva su fonti predisposte dall’insegnante e finalizzate ad uno scopo
e Lettura di anticipazione del contenuto partendo da titoli e immagini
e Individuazione di parole chiave e non note e ipotesi sul significato a partire dal contesto
e Lettura autonoma di testi scelti per il proprio piacere personale
ATTEGGIAMENTI Mostrare interesse per la lettura di diversi tipi di testi
CLASSI QUARTA QUINTA
CONTENUTI Testo narrativo realistico e fantastico. Racconto di | Testo narrativo realistico e fantastico. Racconto di

avventura. Racconto fantasy. Racconto biografico e
autobiografico. Lettere formale, informale e mail. Testo
descrittivo. Testo poetico. Testo informativo ed
espositivo. Testo regolativo.

avventura. Racconto fantasy. Racconto biografico e
autobiografico. Lettere formale, informale e mail. Testo
descrittivo. Testo poetico. Testo informativo ed
espositivo. Testo regolativo. Racconto di fantascienza.
Racconto storico. Racconto giallo. Racconto umoristico.
Racconto di cronaca. Pubblicita

ATTIVITA LABORATORIALI

Lettura animata e drammatizzata

Drammatizzazione a voce rovesciata

Quaderno di lettura/lapbook con fotografie, disegni e
citazioni preferite e riflessioni critiche sui libri letti.
Utilizzo della biblioteca scolastica

Incontro con I'autore di narrativa per ragazzi

| mestieri del libro: alla scoperta di come nasce un libro

Lettura animata e drammatizzata

Drammatizzazione a voce rovesciata

Quaderno di lettura/lapbook con fotografie, disegni e
citazioni preferite e riflessioni critiche sui libri letti.
Utilizzo della biblioteca scolastica

Incontro con I'autore di narrativa per ragazzi

| mestieri del libro: alla scoperta di come nasce un libro

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Incontri con autori, partecipazione ad attivita di lettura
animata presso librerie, centri lettura, biblioteche,
visione di film di animazione relativi ai testi letti.
Utilizzo della biblioteca comunale.

Visita a case editrici locali, legatorie: alla scoperta della
produzione fisica del volume. Visita guidata presso

Incontri con autori, partecipazione ad attivita di lettura
animata presso librerie, centri lettura, biblioteche,
visione di film di animazione relativi ai testi letti. Utilizzo
della biblioteca comunale.

Visita a case editrici locali, legatorie: alla scoperta della
produzione fisica del volume. Visita guidata presso




archivi storici. Lettura in ambiente naturale. Trekking | archivi storici. Lettura in ambiente naturale. Trekking
letterario: percorsi a tappe in cui in determinati punti | letterario: percorsi a tappe in cui in determinati punti
della passeggiata si leggono brani legati alla storia o | della passeggiata si leggono brani legati alla storia o alle
alle leggende del luogo. leggende del luogo.

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO TEMATICO: SCRITTURA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale & la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I’abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, legati all’esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre.

Rielabora testi parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza, nell’uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline
di studio.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Raccoglie le idee, le organizza per punti, pianifica la traccia di un racconto o di un’esperienza.
e Produce racconti scritti di esperienze personali o vissute da altri che contengono le informazioni essenziali
relative a persone, luoghi, tempi, situazioni, azioni; produce testi creativi sulla base di modelli dati




(filastrocche, racconti brevi, poesie), sostanzialmente corretti dal punto di vista ortografico,
morfosintattico, lessicale.

Scrive lettere indirizzate a destinatari noti, lettere aperte o brevi articoli di cronaca per il giornalino
scolastico o per il sito web della scuola adeguando il testo ai destinatari e alle situazioni; scrive semplici
testi regolativi o progetti schematici per I'esecuzione di attivita (regole di gioco, ricette, ecc)

Esprime per iscritto esperienze, emozioni, stati d’animo sotto forma di diario.

Rielabora testi (parafrasi, riassunto e trasformazione di testi) e ne redige di nuovi anche utilizzando
programmi di videoscrittura

Realizza testi collettivi per relazionare su esperienze scolastiche e argomenti di studio.

Sperimenta liberamente, anche con l'utilizzo del computer, diverse forme di scrittura, adattando il lessico la
struttura del testo, l'impaginazione, le soluzioni grafiche alla forma testuale scelta e integrando
eventualmente il testo verbale con materiali multimediali

CONOSCENZE e Forme di scrittura guidata e libera in relazione alle tipologie testuali.
e Scrittura funzionale e di sintesi.
e Scrittura di testi coesi, coerenti e corretti.
e Riscrittura di testi: sintesi e rielaborazione
e Produzione di testi scritti adeguati agli scopi e ai destinatari
ATTEGGIAMENTI Mostrare interesse verso la scrittura creativa e funzionale.
CLASSI QUARTA QUINTA
CONTENUTI Scrittura guidata e libera in relazione alle tipologie | Scrittura guidata e libera in relazione alle tipologie
testuali. Testo narrativo realistico e fantastico. | testuali. Testo narrativo realistico e fantastico. Racconto
Racconto di avventura. Racconto fantasy. Racconto | di avventura. Racconto fantasy. Racconto biografico e
biografico e autobiografico. Lettere formale, informale | autobiografico. Lettere formale, informale e mail. Testo
e mail. Testo descrittivo. Testo poetico. Testo | descrittivo. Testo poetico. Testo informativo ed
informativo ed espositivo. Testo regolativo. espositivo. Testo regolativo. Racconto di fantascienza.
Racconto storico. Racconto giallo. Racconto umoristico.
Racconto di cronaca. Pubblicita
ATTIVITA LABORATORIALI Costruzione di tavole lessicali specifiche per ciascuna | Costruzione di tavole lessicali specifiche per ciascuna

tipologie testuale.

Completamento di testi in base alla richiesta: inventa il
titolo, scrivi I'inizio, lo svolgimento o la conclusione.
Progetti di scrittura creativa.

tipologie testuale.

Completamento di testi in base alla richiesta: inventa il
titolo, scrivi I'inizio, lo svolgimento o la conclusione.
Progetti di scrittura creativa.




Progetti di corrispondenza epistolare.

Calligrammi.

Piccoli reporter: interviste erranti e giornalismo sul
campo

Progetti di corrispondenza epistolare.
Calligrammi.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Taccuino dell’esploratore , scrittura urbana: esplorare
la realta circostante e scrivere di cio che si vede, si
sente, si vive.

Scrittura epigrafica: uscita sul territorio per leggere le
scritte gia esistenti (targhe , monumenti, insegne
storiche) per poi crearne di nuove (targhe turistiche o
poetiche)

Taccuino dell’esploratore , scrittura urbana: esplorare la
realta circostante e scrivere di cid che si vede, si sente, si
vive.

Scrittura epigrafica: uscita sul territorio per leggere le
scritte gia esistenti (targhe , monumenti, insegne
storiche) per poi crearne di nuove (targhe turistiche o
poetiche)

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.

SCUOLA PRIMARIA

PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA

DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO: ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO E PRODUTTIVO

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale e la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I’abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle

discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche del lessico;




Riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di situazioni comunicative.
E’ consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue differenti (plurilinguismo).

OBIETTIVI CONCORRENTI
ABILITA e Comprende in brevi testi il significato di parole non note basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza
intuitiva delle famiglie di parole.
e Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e attivita di interazione
orale e di lettura.
e Usain modo appropriato le parole man mano apprese.
e Effettua semplici ricerche su parole ed espressioni presenti nei testi, per ampliare il lessico d’uso.
CONOSCENZE e Relazioni di significato
e Struttura e formazione delle parole: morfologia lessicale
e Uso degli strumenti di ricerca del lessico
e Lessico specifico: linguaggi settoriali
ATTEGGIAMENTI Mostrare interesse per la scoperta di parole non note per ampliare il proprio lessico.
CLASSI QUARTA QUINTA
CONTENUTI Il vocabolario. Omonimi. Sinonimi e contrari. Parole in | La lingua nel tempo. Prestiti e calchi. Linguaggio specifico

via di estinzione. Radice e desinenza. Prefissi e suffissi

e settoriale. Il gergo. Registri linguistici Omonimi.
Sinonimi e antonimi. Parole polisemiche. Linguaggio
letterale e figurato. Modi di dire

ATTIVITA LABORATORIALI

Creazione di tavole lessicali a tema
Utilizzo di strumenti di ricerca cartacei (vocabolario,
testi) e multimediali (computer, motori di ricerca)

Creazione di tavole lessicali a tema
Utilizzo di strumenti di ricerca cartacei (vocabolario,
testi) e multimediali (computer, motori di ricerca)

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Safari linguistico: uscita in un ambiente specifico per
raccogliere le parole di settore.
Caccia al tesoro etimologica e dialettale.

Safari linguistico: uscita in un ambiente specifico per
raccogliere le parole di settore.

Caccia al tesoro etimologica, dialettale e dei registri
linguistici.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA

DISCIPLINA ITALIANO

NUCLEO: ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE SUGLI USI DELLA LINGUA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza alfabetica funzionale e la capacita di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare
concetti, sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica I'abilita di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L’allievo padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti

del discorso e ai principali connettivi

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Relativamente a testi o in situazioni di esperienza diretta, riconosce la variabilita della lingua nrl tempo e
nello spazio geografico, sociale e comunicativo.

e Conosce i principali meccanismi di formazione delle parole (parole semplici, derivate, composte) e le
fondamentali convenzioni ortografiche e si serve di questa conoscenza per rivedere la propria produzione
scritta e correggere eventuali errori.

e Comprende le principali relazioni di significato tra le parole (somigliane, differenze, appartenenza a un
campo semantico).

e Riconosce la struttura del nucleo della frase semplice (la cosiddetta frase minima): predicato, soggetto, altri
elementi richiesti dal verbo e le parti del discorso o categorie lessicali, i tratti grammaticali, le congiunzioni
di uso piu frequente (come e, ma, infatti, perché, quando).

CONOSCENZE e Correttezza ortografica

e Categorie grammaticali

e Llalingua italiana come sistema in evoluzione continua attraverso il tempo
ATTEGGIAMENTI Sviluppare un atteggiamento di curiosita e scoperta rispetto alla struttura della lingua.




CLASSI

QUARTA

QUINTA

CONTENUTI

Ortografia: suoni particolari, uso dell’H, le doppie, la
divisione in sillabe, accento, apostrofo e troncamento.
Morfologia: il nome, I'articolo, I'aggettivo, il pronome,
il verbo, I'avverbio, la preposizione, la congiunzione,
I’esclamazione.

Sintassi: analisi grammaticale e logica, la frase e le sue
parti, frase minima e frase espansa, soggetto predicato
verbale e nominale, complemento oggetto,
complementi indiretti.

Comunicazione: gli elementi della comunicazione, gli
scopi, la punteggiatura, discorso diretto e indiretto.

Ortografia: suoni difficili e gruppi consonantici, uso
dell’lH, le doppie, la divisione in sillabe, accento,
apostrofo e troncamento.

Morfologia: il nome, I'articolo, I'aggettivo, il pronome, il
verbo, l'avverbio, la preposizione, la congiunzione,
I’esclamazione.

Sintassi: analisi grammaticale e logica, la frase e i suoi
elementi, frase minima e frase espansa, soggetto e il
gruppo del soggetto, il predicato verbale e nominale e il
gruppo del predicato, complemento oggetto,
complementi indiretti, attributo e apposizione. Analisi
del periodo: frase principale e secondaria
Comunicazione: gli scopi, i registri linguistici, elementi
della comunicazione, gli scopi, la punteggiatura, discorso
diretto e indiretto.

ATTIVITA LABORATORIALI

Mappe riassuntive.

Utilizzo di strumenti di ricerca cartacei: vocabolario,
testi, e multimediali (computer, motori di ricerca)

Il sentiero dei verbi: racconto di una storia usando i
verbi sempre al presente o al passato o al futuro
secondo i tempi dei verbi scelti.

Mappe riassuntive.

Utilizzo di strumenti di ricerca cartacei: vocabolario,
testi, e multimediali (computer, motori di ricerca)

Il sentiero dei verbi: racconto di una storia usando i verbi
sempre al presente o al passato o al futuro secondo i
tempi dei verbi scelti.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Caccia al tesoro grammaticale.
Laboratorio esterno delle frasi sospese.

Caccia al tesoro grammaticale.
Laboratorio esterno delle frasi sospese.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: STORIA

NUCLEO TEMATICO: USO DELLE FONTI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L’alunno riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.

Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel territorio e comprende I'importanza del patrimonio artistico
e culturale.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato la storia dell’'umanita dal Paleolitico alla fine del mondo
antico con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato, della
generazione degli adulti e della comunita di appartenenza.
e Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del passato.

CONOSCENZE e Elementi significativi del passato del proprio ambiente di vita.
e Le tracce storiche presenti nel territorio e 'importanza del patrimonio artistico e culturale

e Diversi tipi di fonti storiche

ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,
dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche

CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA




CONTENUTI

| cambiamenti personali. Raccolta
di informazioni da fonti di diverso
tipo. Organizzazione del materiale
raccolto e descrizione di eventi.
Cartelloni murali e
rappresentazione grafica degli
eventi  vissuti e/o  narrati.
Narrazioni collettive.

| cambiamenti personali. Raccolta di
informazioni da fonti di diverso tipo.
Organizzazione del materiale
raccolto e descrizione di eventi.
Cartelloni murali e rappresentazione
grafica degli eventi vissuti e/o
narrati. Narrazioni collettive.

Ricostruzione dell’origine della
Terra e dell’evoluzione della
specie umana.

ATTIVITA LABORATORIALI

“Ricordi della classe prima”:
ricerca di fonti per ricostruire
I’'anno scolastico. Realizzazione di
un diario collettivo della classe
prima. Intervista ai nonni.

“La mia storia”: ricerca di fonti di
vario genere per ricostruire la
propria storia personale e quella
della propria famiglia. Museo di
classe: progettazione di una prima
ricerca storica attraverso la raccolta
di fonti di diverso tipo. | giochi di oggi
e quelli del tempo dei nonni.

Elaborazione della carta di
identita dei vari ominidi.
Laboratorio di realizzazione di
pitture rupestri e fossili.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Ritorno alla scuola dell’infanzia per
una ricostruzione consapevole del
proprio passato.

Visita presso associazioni del
territorio e ascolto di testimonianze
dirette sul passato per ricostruire la
vita ai tempi dei nonni.

Visita guidata a parchi
archeologici, visite virtuali a siti a
tema e musei e incontro con gli
scienziati della storia

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: STORIA
NUCLEO TEMATICO: ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'alunno usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individua successioni, contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

Usa carte geo-storiche, anche con I'ausilio di strumenti informatici.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato la storia dell’'umanita dal Paleolitico alla fine del mondo
antico con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Rappresentare graficamente e verbalmente le attivita, i fatti vissuti e narrati.

e Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneita, durate, periodi, cicli temporali, mutamenti,
in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.

e Comprendere la funzione e l'uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la
rappresentazione del tempo (orologio, calendario, linea temporale ...).

CONOSCENZE e Relazioni di successione, contemporaneita, durata, periodi, cicli temporali, mutamenti, in fenomeni
ed esperienze vissute e narrate

e Funzione e uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo

e Ciclicita degli eventi naturali




ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,

dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche.

CONTENUTI

PRIMA

SECONDA

TERZA

CONTENUTI

Acquisizione del concetto di
tempo. Riconoscimento della
successione logico-temporale.

Conoscenza degli indicatori
temporali, durata del tempo,
contemporaneita, eventi ciclici

(giorni, settimane, mesi, stagioni,
anni)

Acquisizione del concetto di tempo.
Riconoscimento della successione
logico-temporale. Conoscenza degli
indicatori temporali, durata del
tempo, contemporaneita, eventi
ciclici (giorni, settimane, mesi,
stagioni, anni). Il calendario.
Strumenti di misurazione del tempo.
Relazioni di causa-effetto. Linea del
tempo relativa ad avvenimenti del
proprio passato.

Uso degli strumenti
convenzionali per la misurazione
e la misurazione del tempo con
particolare riferimento alla linea
del tempo. Conoscere il metodo
di lavoro degli scienziati della
storia e il campo di applicazione
di ognuno per organizzare le
informazioni e ricostruire il
passato.

ATTIVITA LABORATORIALI

Costruiamo la linea del “nostro”
tempo: rappresentare la vita degli
alunni e i loro eventi piu
importanti.

Giochi con le parole del tempo.

Storia della famiglia: creazione di un
albero genealogico e racconto della
storia della propria famiglia.

Oggetti dal passato: gli alunni
portano in classe oggetti antichi per
individuare a cosa servivano e per
cosa venivano usati.

Costruzione
eventi ciclici.

dell’orologio  degli

Carta di identita degli ominidi e
dei dinosauri.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

L'orologio della natura: uscita nel
cortile della scuola per osservare i
mutamenti degli alberi nel tempo.

Passeggiata cronologica: passeggiata
nei dintorni della scuola o in paese
per osservare differenze e/o
cambiamenti di materiali e arredi nel
tempo.

Piccoli archeologi in campo: in
vasche di sabbia in cortile, la
maestra nasconde dei reperti
che gli alunni devono scavare.




MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: STORIA

NUCLEO TEMATICO: STRUMENTI CONCETTUALI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L’alunno organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato la storia dell’'umanita dal Paleolitico alla fine del mondo
antico con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Seguire e comprendere vicende storiche attraverso I'ascolto o lettura di testi dell’antichita, di storie,
racconti, biografie di grandi del passato.

e Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali.

e Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-sociali diversi, lontani nello
spazio e nel tempo.

CONOSCENZE e Analogie e differenze tra quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio e/o nel tempo

ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,
dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche.

CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA

CONTENUTI Acquisizione del concetto di| Acquisizione del concetto di tempo. | Periodizzazione, quadro
tempo. Riconoscimento della | Riconoscimento della successione | dell’evoluzione.




successione logico-temporale e
indicatori temporali.

logico-temporale e indicatori
temporali.

ATTIVITA LABORATORIALI

I “" 4

Costruiamo la linea del “nostro’
tempo: rappresentare la vita degli
alunni e i loro eventi pil
importanti.

Giochi con le parole del tempo.

Storia della famiglia: creazione di un
albero genealogico e racconto della
storia della propria famiglia.

Oggetti dal passato: gli alunni
portano in classe oggetti antichi per
individuare a cosa servivano e per
cosa venivano usati.

Costruzione  dell’orologio  degli
eventi ciclici.

Carta di identita degli ominidi e
dei dinosauri.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

L’orologio della natura: uscita nel
cortile della scuola per osservare i
mutamenti degli alberi nel tempo.

Passeggiata cronologica: passeggiata
nei dintorni della scuola o in paese
per osservare differenze e/o
cambiamenti di materiali e arredi nel
tempo.

Piccoli archeologi in campo: in
vasche di sabbia in cortile, la
maestra nasconde dei reperti che
gli alunni devono scavare.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: STORIA

NUCLEO TEMATICO: PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'alunno comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato la storia dell’'umanita dal Paleolitico alla fine del mondo
antico con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionate da fonti di informazione diverse, manualistiche e
non, cartacee e digitali.

e Argomentare su conoscenze e conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico della
disciplina

CONOSCENZE e Rappresentazione di conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con
risorse digitali.
e Esposizione semplice e coerente delle conoscenze acquisite.

ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,
dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche




CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA
CONTENUTI Rappresentazione  grafica in | Descrizione orale e illustrata della | Esposizione orale e scritta della
sequenze di azioni, fatti vissuti e | propria storia personale. | storia dell’evoluzione.
fatti narrati. Esposizione delle differenze tra gli
oggetti di una volta e gli oggetti
moderni .
ATTIVITA LABORATORIALI La scatola della memoria: ogni | Intervista impossibile: preparare, in | L'officina dei fossili: ricostruzione

bambino porta a scuola un oggetto
della propria infanzia

classe, un’intervista e intervistare i
nonni sui giochi di una volta o sulla
scuola del passato.

di fossili e calchi. Pitture rupestri.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Visita a una fattoria didatticaoaun
podere per scoprire animali,
piante, attrezzi del passato e come
vivevano le persone nel passato.

Visita a una fattoria didattica o a un
podere per scoprire animali, piante,
attrezzi e come vivevano le persone
nel passato.

Visita a una fattoria didattica o a
un podere per scoprire animali,
piante, attrezzi e come vivevano
le persone nel passato.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




SCUOLA PRIMARIA

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA

DISCIPLINA STORIA

NUCLEO: USO DELLE FONTI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di
come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.
Presuppone I'impegno di capire, sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una
serie di modi e contesti.

e culturale.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.
Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel territorio e comprende I'importanza del patrimonio artistico

Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal Paleolitico alla fine dell’lmpero Romano d’Occidente, con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili alla ricostruzione di un fenomeno storico.
e Rappresentare, in un quadro storico-sociale, le informazioni che scaturiscono dalle tracce del passato
presenti sul territorio vissuto
CONOSCENZE e Ricostruzione di fenomeni storici attraverso I'uso di informazioni da fonti di diversa natura

e (Quadri storico-sociali riferiti a tracce del passato presenti sul territorio vissuto

ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,
dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche

CLASSI

QUARTA QUINTA

CONTENUTI

Riconoscimento di diverse tipologie di fonti. Riconoscimento di diverse tipologie di fonti.




Civilta dei fiumi.
Civilta dei mari.

Le civilta italiche.
i Greci.

| Macedoni.

Gli Etruschi.

| Romani

ATTIVITA LABORATORIALI

Giochi di ruolo e drammatizzazioni: gli alunni
impersonano personaggi storici e recitano scene
della Storia.

Giochi di ruolo e drammatizzazioni: gli alunni
impersonano personaggi storici e recitano scene della
Storia.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Visita a musei storici e siti archeologici per ricostruire
la storia attraverso I'osservazione delle fonti

Visita a musei storici e siti archeologici per ricostruire
la storia attraverso I'osservazione delle fonti

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA STORIA

NUCLEO: ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di
come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.
Presuppone I'impegno di capire, sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una
serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'allievo usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.

Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal Paleolitico alla fine dell'lmpero Romano d’Occidente, con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Leggere una carta storica-geografica relative alla civilta studiate.
e Usare cronologie e carte storico-geografiche per rappresentare le conoscenze.
e Confrontare i quadri storici delle civilta affrontate

CONOSCENZE e Relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali
e Organizzazione delle informazioni e delle conoscenze e individuazione dei temi principali attraverso
I'uso dei quadri di civilta

ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,
dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche

CLASSI QUARTA QUINTA




CONTENUTI

Civilta del passato.

Civilta dei fiumi: i Sumeri, gli Egizi, i Babilonesi, gli
Ittiti, gli Assiri, gli Indi.

Civilta dei mari: i Cretesi, i Micenei, i Fenici.

Civilta del passato
Le civilta italiche.
Gli Etruschi.
L'antica Roma.

ATTIVITA LABORATORIALI

Ricerca di informazioni per la realizzazione di quadri
di civilta, tabelle e mappe di sintesi. Attivita di
gruppo per realizzare presentazioni verbali e/o
iconiche sulle caratteristiche delle civilta antiche.
Produzione collettiva di narrazioni e relative
drammatizzazioni. Produzione di guide turistiche sui
principali siti archeologici delle civilta studiate.

Ricerca di informazioni per la realizzazione di quadri di
civilta, tabelle e mappe di sintesi. Attivita di gruppo
per realizzare presentazioni verbali e/o iconiche sulle
caratteristiche delle civilta antiche.

Produzione collettiva di narrazioni e relative
drammatizzazioni. Produzione di guide turistiche sui
principali siti archeologici delle civilta studiate.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Visita a musei e siti archeologici.

Visita a musei e siti archeologici.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




SCUOLA PRIMARIA

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA

DISCIPLINA STORIA

NUCLEO: STRUMENTI CONCETTUALI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di
come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.
Presuppone I'impegno di capire, sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una

serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.
Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal Paleolitico alla fine dell'Impero Romano d’Occidente, con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Usare il sistema di misura occidentale del tempo storico (avanti Cristo — dopo Cristo) e comprendere
i sistemi di misura del tempo storico di altre civilta
e Elaborare rappresentazioni sintetiche delle societa studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli
elementi caratterizzanti.
CONOSCENZE e Rappresentazione concettuale dei quadri di civilta attraverso grafici, mappe, rappresentazioni.

ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,
dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche

CLASSI

QUARTA

QUINTA

CONTENUTI

Mappe geo storiche. Linea del tempo e unita di
misura e concetti temporali del tempo.

Mappe geo storiche. Linea del tempo e unita di misura
e concetti temporali del tempo.




ATTIVITA LABORATORIALI

Ricerca di informazioni per la realizzazione di quadri
di civilta, tabelle e mappe di sintesi. Attivita di
gruppo per realizzare presentazioni verbali e/o
iconiche sulle caratteristiche delle civilta antiche.
Produzione collettiva di narrazioni e relative
drammatizzazioni. Produzione di guide turistiche sui
principali siti archeologici delle civilta studiate.

Ricerca di informazioni per la realizzazione di quadri di
civilta, tabelle e mappe di sintesi. Attivita di gruppo
per realizzare presentazioni verbali e/o iconiche sulle
caratteristiche delle civilta antiche.

Produzione collettiva di narrazioni e relative
drammatizzazioni. Produzione di guide turistiche sui
principali siti archeologici delle civilta studiate.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Visita a musei e siti archeologici.

Visita a musei e siti archeologici.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA STORIA

NUCLEO: PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di
come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.
Presuppone I'impegno di capire, sviluppare e d esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una
serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali
Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal Paleolitico alla fine dell'Impero Romano d’Occidente, con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse societa studiate anche in rapporto al presente.

e Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici e consultare
testi di genere diverso, manualistici e non, cartacei e digitali.

e Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi, usando il linguaggio specifico della disciplina.

e Elaborare in testi orali e scritti gli argomenti studiati, anche usando risorse digitali.

CONOSCENZE e Rielaborazione delle informazioni tramite diversi strumenti (mappe, riassunti, tabelle, elaborati scritti)
ed esposizione orale.
ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse per la ricostruzione della propria storia personale e per la storia della Terra,

dalla comparsa delle prime forme di vita all’evoluzione delle civilta antiche

CLASSI QUARTA QUINTA




CONTENUTI

Civilta antiche: rielaborazione delle informazioni
tramite la creazione di elaborati di gruppo ed
esposizione orale

Civilta antiche: rielaborazione delle informazioni
tramite la creazione di elaborati di gruppo ed
esposizione orale

ATTIVITA LABORATORIALI

Dalla tavoletta di argilla al papiro: laboratorio
manuale di scrittura. Ricerca di informazioni per la
realizzazione di quadri di civilta, tabelle e mappe di
sintesi.  Attivita di gruppo per realizzare
presentazioni  verbali e/o iconiche sulle
caratteristiche delle civilta antiche.

Produzione collettiva di narrazioni e relative
drammatizzazioni. Produzione di guide turistiche sui
principali siti archeologici delle civilta studiate.

Ricerca di informazioni per la realizzazione di quadri di
civilta, tabelle e mappe di sintesi. Attivita di gruppo
per realizzare presentazioni verbali e/o iconiche sulle
caratteristiche delle civilta antiche.

Produzione collettiva di narrazioni e relative
drammatizzazioni. Produzione di guide turistiche sui
principali siti archeologici delle civilta studiate.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Visita a musei e siti archeologici.

Visita a musei e siti archeologici.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: GEOGRAFIA

NUCLEO TEMATICO: ORIENTAMENTO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento,
utilizzando gli indicatori topologici (avanti, dietro, sinistra, destra, ecc) e le mappe di spazi noti che si
formano nella mente (carte mentali)

CONOSCENZE e Concetto di spazio

e Tecniche di orientamento

ATTEGGIAMENTI e Mostrare curiosita e interesse verso la conoscenza dell’ambiente circostante, del paesaggio e delle
sue trasformazioni naturali e antropiche .

CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA

CONTENUTI La posizione del proprio corpo | Spazi pubblicie privati. | punti cardinali

nello spazio vissuto, a casa o a | Localizzazione di sé e di oggetti
scuola, rispetto a diversi punti di | Reticoli
riferimento dati. Percorsi

Gli strumenti per orientarsi.




Concetti topologici e indicatori
spaziali.

Posizione degli oggetti nello
spazio, rispetto a diversi punti di
riferimento.

ATTIVITA LABORATORIALI

Costruzione di un reticolo a
pavimento. Ascolto di una storia
finalizzato a compiere spostamenti
nello spazio in base a punti di
riferimento. Dettato grafico.

Costruzione di un reticolo a
pavimento. Esplorazione sensoriale
degli spazi della scuola.

Costruzione di uno strumento
per I'orientamento. Identikit del
geografo e degli scienziati della

geografia. Esperienza di
orienteering all'interno della
scuola.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Giochi di lateralizzazione in cortile

Giochi in cortile

Esperienza di orienteering presso
un parco naturale.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: GEOGRAFIA

NUCLEO TEMATICO: LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITA’

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'allievo utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte
tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Rappresentare in prospettiva verticale e ambienti noti (pianta dell’aula, ecc) e tracciare percorsi
effettuati nello spazio circostante.
e Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicino

CONOSCENZE e Glispazi geografici
e Gli ambienti

e | paesaggi geografici

ATTEGGIAMENTI e Mostrare curiosita e interesse verso la conoscenza dell’ambiente circostante, del paesaggio e delle
sue trasformazioni naturali e antropiche .
CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA
CONTENUTI Concetti topologici Nomenclatura e funzione degli spazi | Studio dei paesaggi e
Gli indicatori spaziali della casa e della scuola. Reticolo | acquisizione del relativo lessico




Punti di vista

Percorsi nel reticolo. Spazi aperti e
chiusi. Regione interna ed esterna.
Il confine.

geografico e coordinate. Punti
osservazione e punti di riferimento.
Piante e mappe. Legenda e simboli.
Rappresentazione in scala ridotta.
Elementi naturali e antropici.

specifico. Cartografia fisica e
tematica.

ATTIVITA LABORATORIALI

Realizzazione di labirinti e percorsi
alllinterno  di una mappa e
individuazione del percorso pil
breve per raggiungere un
determinato spazio e/o elemento.

Realizzazione di labirinti e percorsi
alllinterno  di una mappa e
individuazione del percorso pil
breve per raggiungere un
determinato spazio e/o elemento.
Scelta di uno spazio ludico e
redazione di una serie di norme di
comportamento  sostenibili  da
rispettare.

Realizzazione di labirinti e
percorsi all'interno di una mappa
e individuazione del percorso piu
breve per raggiungere un
determinato spazio e/o
elemento. Scelta di uno spazio
ludico e redazione di una serie di
norme  di comportamento
sostenibili da rispettare.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Bingo della scuola: individuazione
della funzione e nomenclatura
degli spazi della scuola

Bingo del quartiere: individuazione
della funzione e nomenclatura degli
spazi del quartiere

Esplorazione del quartiere in cui
e ubicata la scuola e realizzazione
della relativa mappa.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: GEOGRAFIA

NUCLEO TEMATICO: PAESAGGIO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'allievo riconosce e denomina i principali “Oggetti” geografici, fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc).

Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Conoscere il territorio circostante attraverso |'approccio percettivo e I'osservazione diretta.
e Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di
vita della propria regione.

CONOSCENZE e Gli spazi geografici
e Gli ambienti

e | paesaggi geografici

ATTEGGIAMENTI e Mostrare curiosita e interesse verso la conoscenza dell’ambiente circostante, del paesaggio e delle
sue trasformazioni naturali e antropiche.

CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA




CONTENUTI

Il territorio intorno a sé. Elementi

caratterizzanti uno spazio
geografico familiare (confine,
superficie,  territorio, aperto,
chiuso...). Semplici

rappresentazioni grafiche di carte
o mappe di un territorio a seguito
di un’esperienza diretta.

Lo spazio vissuto: caratteristiche,
funzioni, regole. Elementi naturali e
antropici. Relazione tra attivita
umane e paesaggio (montagna,
collina, pianura, mare, campagna,
citta)

Paesaggi di terra: montagna,
collina e pianura; clima, flora e
fauna.

Paesaggi di acqua: fiume, lago,
mare; clima, flora e fauna.

ATTIVITA LABORATORIALI

Realizzazione del plastico della
propria aula con i Lego.

Realizzazione di un lapbook relativa
agli ambienti studiati. Osservazione
di immagini per rilevare gli interventi
dell’'uomo e le relative conseguenze.

Creazione di un lapbook che
illustri gli elementi morfologici e
idrografici di un territorio. Analisi
e classificazione dei diversi
elementi degli ambienti terrestri
e acquatici.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Visita ad un ambiente naturale nei
pressi della scuola. Osservazione di
un parco pubblico, per individuare
I'organizzazione dello spazio.
Analisi della situazione esistente,
conversazione degli aspetti positivi
e negativi rilevati.

Osservazione di un parco pubblico,
per individuare |'organizzazione
dello spazio e le trasformazioni
operate dall’'uomo.

Esplorazione diretta del
territorio. Descrizione e
rappresentazione sulla pianta dei
percorsi svolti. Discriminazione
degli spazi in base alle
caratteristiche, all’'uso e alle
funzioni. Individuazione dei
servizi per i citttadini.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: GEOGRAFIA

NUCLEO TEMATICO: REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico & un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Comprendere che il territorio € uno spazio organizzato e modificato dalle attivita umane.
e Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni, gli interventi
positivi e negativi dell’'uomo e progettare soluzioni, esercitando la cittadinanza attiva.

CONOSCENZE e |l territorio come spazio organizzato e rappresentabile graficamente.

e Gli ambienti di vita, le funzioni degli spazi e le loro connessioni, gli interventi positivi e negativi
dell’'uomo.

e Regole da rispettare nei vari ambienti.

ATTEGGIAMENTI e Mostrare curiosita e interesse verso la conoscenza dell’ambiente circostante, del paesaggio e delle
sue trasformazioni naturali e antropiche.

CONTENUTI PRIMA SECONDA TERZA




CONTENUTI

Gli ambienti della quotidianita: la
scuola, la casa, la strada, il parco
giochi. Regole da rispettare e
norme per la sicurezza e |la
salvaguardia degli ambienti.

Gli ambienti della quotidianita: la
scuola, la casa, la strada, il parco
giochi. Regole da rispettare e norme
per la sicurezza e la salvaguardia
degli ambienti.

Gli ambienti della quotidianita: Ia
scuola, la casa, la strada, il parco
giochi. Regole da rispettare e
norme per la sicurezza e la
salvaguardia degli ambienti.

ATTIVITA LABORATORIALI

Esperienze ludico-motorie per
riconoscere spazi aperti e chiusi e
sperimentare concetti di regione
interna, esterna e di confine.

“Identikit dell’aula”: analisi degli
spazi della scuola e relativi elementi
di arredo.

Ideazione di brevi spot
pubblicitari sul proprio territorio.
Esercitazioni sulla riduzione in
scala.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Esplorazione di spazi esterni nei
pressi della scuola per individuare
elementi fissi e mobili.

Esplorazione diretta dell’ambiente
circostante al fine di costruire
rappresentazioni  dello  spazio,
compiere analisi e progettare azioni
di cittadinanza attiva.

Esplorazione del territorio per

individuare elementi che ne
forniscano informazioni
sull’organizzazione (targhe,

cartelli, regolamenti...). Visita al
palazzo comunale per scoprire
tutti gli ambiti in cui agisce |l
Comune.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina, acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA GEOGRAFIA

NUCLEO: ORIENTAMENTO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L’allievo si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche in relazione al sole.

e Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano, all’Europa e ai diversi continenti, attraverso
gli strumenti dell’osservazione indiretta (filmati e fotografie, documenti cartografici, immagini da
telerilevamento, elaborazioni digitali, ecc)

CONOSCENZE e Mappe e carte geografiche
e Strumenti di orientamento
e Riferimenti topologici e punti cardinali

ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse verso i diversi tipi di paesaggio anche in relazione alle attivita dell’'uomo e al
cambiamento climatico; interesse allo studio della cartografia mirato a rafforzare il concetto di appartenenza
a vari “livelli” di territorio: dalla citta, al Paese, al continente, alla Terra.

CLASSI QUARTA QUINTA




CONTENUTI

Riconoscimento e analisi dei diversi strumenti di
rappresentazione dello sazio: fotografie, grafici,
tabelle, carte geografiche. Riconoscimento e analisi
dei diversi strumenti per orientarsi: i punti cardinali
e le coordinate geografiche.

Orientamento sul planisfero. Riconoscimento dei
confini dell’ltalia e delle regioni italiane, tramite
I"utilizzo dei punti cardinali.

ATTIVITA LABORATORIALI

Creazione di un reticolo geografico e gioco di
orientamento

Creazione di un reticolo geografico e gioco di
orientamento

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Caccia al tesoro: gioco di orientamento nel cortile
della scuola

Caccia al tesoro: gioco di orientamento nel cortile
della scuola

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA GEOGRAFIA

NUCLEO: LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA’

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L’allievo utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte
tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni locali e globali, interpretando carte
geografiche di diversa scala, carte tematiche, grafici, elaborazioni digitali, repertori statistici relativi a
indicatori socio-demografici ed economici.

e Localizzare sulla carta geografica dell’ltalia le regioni fisiche, storiche e amministrative; localizzare sul
planisfero e sul globo la posizione dell’ltalia in Europa e nel mondo.

e Localizzare le regioni fisiche principali e i grandi caratteri dei diversi continenti e degli oceani

CONOSCENZE e Mappe e carte geografiche
e Territori di diverso tipo
e Continenti e oceani




ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse verso i diversi tipi di paesaggio anche in relazione alle attivita dell’'uomo e al
cambiamento climatico; interesse allo studio della cartografia mirato a rafforzare il concetto di appartenenza
a vari “livelli” di territorio: dalla citta, al Paese, al continente, alla Terra.

CLASSI QUARTA QUINTA

CONTENUTI Linguaggio specifico della geografia, riconoscimento, | Linguaggio specifico della geografia, riconoscimento,
lettura e interpretazione delle diverse tipologie di | lettura e interpretazione delle diverse tipologie di
carte. Localizzazione dei principali elementi fisici, dei | carte. Localizzazione dei principali elementi fisici, dei
capoluoghi e delle province delle Regioni italiane. capoluoghi e delle province delle Regioni italiane.

ATTIVITA LABORATORIALI Creazione di una carta geografica. Creazione di una | Creazione di una carta geografica. Creazione di una

carta tematica

carta tematica. Creazione della carta fisica e politica
dell’ltalia.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Passeggiata nel paese e riconoscimento, all’esterno,
dei simboli convenzionali.

Passeggiata nel paese e riconoscimento, all’esterno,
dei simboli convenzionali.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




SCUOLA PRIMARIA

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA

DISCIPLINA GEOGRAFIA

NUCLEO: PAESAGGIO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012
L'allievo riconosce e denomina i principali “Oggetti” geografici, fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc).

Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naturale

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani, europei e mondiali,
individuando le analogie e le differenze (anche in relazione ai quadri socio-storici del passato) e gli
elementi di particolare valore ambientale e culturale da tutelare e valorizzare.

CONOSCENZE e |l clima nel mondo, in Europa, in Italia.

e | diversi tipi di paesaggi italiani, europei e degli altri continenti.
ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse verso i diversi tipi di paesaggio anche in relazione alle attivita dell’'uomo e al
cambiamento climatico; interesse allo studio della cartografia mirato a rafforzare il concetto di appartenenza
a vari “livelli” di territorio: dalla citta, al Paese, al continente, alla Terra.
CLASSI QUARTA QUINTA




CONTENUTI

Linguaggio specifico della geografia, riconoscimento,
lettura e interpretazione delle diverse tipologie di
carte.

Linguaggio specifico della geografia, riconoscimento,
lettura e interpretazione delle diverse tipologie di
carte. Localizzazione dei principali elementi fisici, dei
capoluoghi e delle province delle Regioni italiane.

ATTIVITA LABORATORIALI

| diorami dei paesaggi geografici: realizzazione di
miniature che rappresentano i paesaggi geografici.
Geolocalizzazione sulla carta e con Google Earth
della Regione di appartenenza e descrizione del
territorio.

| diorami dei paesaggi geografici: realizzazione di
miniature che rappresentano i paesaggi geografici.
Geolocalizzazione sulla carta e con Google Earth della
Regione di appartenenza e descrizione del territorio.
Attivita per scoprire |'effetto serra e la sua influenza
sul nostro pianeta.

ESPERIENZE ALL’ESTERNO

Giochi di ruolo per impersonare le figure che
tutelano i diversi tipi di paesaggio naturale.

Visita guidata presso un sito naturalistico (parchi
collinari e montani, parchi marini e spiagge protette)
per [l'osservazione della flora e della fauna
caratteristiche del paesaggio circostante.

Giochi di ruolo per impersonare le figure che tutelano
i diversi tipi di paesaggio naturale.

Visita guidata presso un sito naturalistico (parchi
collinari e montani, parchi marini e spiagge protette)
per l'osservazione della flora e della fauna
caratteristiche del paesaggio circostante.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA GEOGRAFIA

NUCLEO: REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

La competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono
espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'allievo si rende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione
e/o di interdipendenza.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storico-culturale, amministrativa) e
utilizzarlo a partire dal contesto italiano. Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del
patrimonio naturale e culturale proponendo soluzioni idonee nel proprio contesto di vita.

CONOSCENZE e Regioni geografiche (fisica, climatica e socioculturale)
e Organizzazione politico-amministrativa dello Stato italiano (potere centrale e periferico) e dell’Europa
ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse verso i diversi tipi di paesaggio anche in relazione alle attivita dell’'uomo e al

cambiamento climatico; interesse allo studio della cartografia mirato a rafforzare il concetto di appartenenza
a vari “livelli” di territorio: dalla citta, al Paese, al continente, alla Terra.

CLASSI QUARTA QUINTA

CONTENUTI Le regioni morfologiche italiane. Studio delle attivita | Studio e analisi degli aspetti principali dell’ltalia
antropiche italiane e comprensione della loro | inserita nel contesto europeo e mondiale. Studio e
analisi degli aspetti principali delle Regioni italiane.




influenza sul paesaggio. Riconoscimento delle
caratteristiche dei settori economici in Italia.

ATTIVITA LABORATORIALI

Mappatura delle diverse regioni morfologiche | Carta diidentita delle Regioni
italiane e riproduzione di grafici.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Visita presso la casa comunale del comune di| Visita presso la casa comunale del comune di
appartenenza alla scoperta delle mappe del proprio | appartenenza alla scoperta delle mappe del proprio
territorio e dell’organizzazione dell’lamministrazione | territorio e dell’organizzazione dell’amministrazione
locale. locale.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: MATEMATICA

NUCLEO TEMATICO: NUMERI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA La competenza matematica & la capacita di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione
matematici per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza
aritmetico matematiche, I'accento & posto sugli aspetti del processo e dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza
matematica comporta, a differenti livelli, la capacita di usare modelli matematici di pensiero e di presentazione (formule, modelli,
costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilita a farlo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN 2012

L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali .

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sui processi risolutivi, sia sui risultati. Descrive il procedimento
eseguito e riconosce strategie di soluzioni diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta

OBIETTIVI CONCORRENTI

e Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre...
e Leggere, scrivere, confrontare, ordinare, comporre, scomporre numeri naturali e decimali, rappresentarli
ABILITA sulla retta.

e Conoscere con sicurezza e memorizzare le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10. Eseguire
mentalmente e per iscritto le quattro operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di
calcolo, anche con riferimento alle monete o ai risultati di semplici misure.

e Risolvere problemi applicando le quattro operazioni e usando con sicurezza le tabelline della




moltiplicazione dei numeri fino a 10

CONOSCENZE e Modalita di conteggio in senso progressivo e regressivo...
e Numeri naturali e decimali e il relativo orientamento e disposizione sulla retta
e Algoritmi di calcolo delle 4 operazioni
e Conoscenza e memorizzazione delle tabelline
e Modalita e strategie risolutive dei problemi
ATTEGGIAMENTO Mostra interesse per il calcolo e per gli algoritmi
PRIMA SECONDA TERZA
CONTENUTI - TEMI Individuazione, lettura, scrittura, | Individuazione, lettura, scrittura, | Individuazione, lettura, scrittura,
ordinamento, confronto, | ordinamento, confronto, | ordinamento, confronto,

composizione e scomposizione
dei numeri cardinali e ordinali
entro il 20.

Strategie di calcolo mentale;
Algoritmi delle quattro operazioni
entro il 20.

Rappresentazione  grafica e
risoluzione di semplici problemi
legati al vissuto degli alunni

composizione e scomposizione dei
numeri cardinali e ordinali entro il 100.
Strategie di calcolo mentale;

Algoritmi delle quattro operazioni
entro il 100.

Rappresentazione grafica e risoluzione
di semplici problemi legati al vissuto
degli alunni.

composizione e scomposizione dei
numeri cardinali e ordinali entro il
1000.

Strategie di calcolo mentale;
Algoritmi delle quattro operazioni
entro il 1000

Risoluzione di semplici problemi
aritmetici.

ATTIVITA LABORATORIALI

Giochi interattivi e non

Attivita laboratoriale con
materiale strutturato e non
(abbinamento parola, quantita,
numero...)

Giochi interattivi e non

Attivita laboratoriale con materiale
strutturato e non (abbinamento parola
guantita, numero...)

Attivita laboratoriale con materiale
strutturato e non
Giochi interattivi e non

ESPERIENZE ALLESTERNO

Caccia ai numeri entro il 20
Staffette matematiche

Caccia ai numeri entro il 100
Staffette matematiche
Tombola

Caccia ai numeri entro il 1000
Staffette matematiche
Tombola

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla specifica rubrica

valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: MATEMATICA

NUCLEO TEMATICO: SPAZIO E FIGURE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

La competenza matematica € la capacita di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie
di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza aritmetico matematiche, 'accento e posto
sugli aspetti del processo e dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza matematica comporta, a differenti livelli, la
capacita di usare modelli matematici di pensiero e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilita
a farlo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’'uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.
Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento
seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il

punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali,

scale di riduzione...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative,

che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili

per operare nella realta.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Percepire e comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico e stimare distanze e volumi a partire dal




proprio corpo, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati
(sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).

Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che
si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato.

Riconoscere, denominare disegnare, descrivere e risolvere problemi sulle figure geometriche e costruire
modelli materiali anche nello spazio.

CONOSCENZE

Le regole di movimento nello spazio

e | concetti topologici

e Conoscenza e uso di strumenti per il disegno geometrico e e i pil comuni strumenti di

e misura

e Denominazione figure geometriche
e Caratteristiche figure geometriche

¢ Le modalita di soluzione dei problemi geometrici e le loro rappresentazioni.
e Dati e domande in situazioni problematiche

ATTEGGIAMENTO

Mostra interesse per la geometria

PRIMA

SECONDA

TERZA

CONTENUTI - TEMI

Concetti topologici (dentro-fuori
..

Lo spazio fisico.

Linea aperta e chiusa Regione e
confine.

Quadrato, rettangolo, cerchio e
triangolo.

Identificazione di figure solide in
oggetti di uso quotidiano
Situazioni problematiche legate al
reale.

Terminologia specifica

Concetti topologici

Confine e regioni

La linea nelle sue diverse forme:
aperta, chiusa, spezzata, mista, curva,
retta, semiretta e segmento

Concetto figure piane e solide

Disegno geometrico

Trasformazioni geometriche: la
simmetria

Misure arbitrarie

Situazioni problematiche mediante la
manipolazione di materiale strutturato
e non.

Rappresentazione e soluzione di
situazioni problematiche in modi
diversi (verbale, iconico e simbolco).

La linea nelle sue diverse forme:
aperta, chiusa, spezzata, mista, curva,
retta, semiretta e segmento.

Concetto di angolo.

Le principali figure geometriche:
guadrato, rettangolo e triangolo.
Intuizione del concetto di perimetro e
area delle figure piane.

Figure solide: nomenclatura, disegno
geometrico e costruzione di modelli.
Utilizzo di strumenti

Piano e coordinate cartesiane
Trasformazioni geometriche: la
simmetria

Misure arbitrarie

Misure di grandezza




Terminologia specifica

Utilizzo dei piu comuni strumenti per il
disegno geometrico.
Rappresentazione e soluzione di
situazioni problematiche in modi
diversi (verbale, iconico e simbolco).
Terminologia specifica

ATTIVITA LABORATORIALI Giochi di spostamento sul piano Giochi di spostamento sul piano Giochi di spostamento sul piano
Percorsi Percorsi Percorsi
Coding Coding Coding
Costruzione figure Costruzione figure Costruzione figure
Manipolazione di figure geometriche
solide per ottenerne lo sviluppo
ESPERIENZE ALL’ESTERNO Individuazione e osservazione di | Identificare forme geometriche e Misurazione di oggetti con il metro.
forme geometriche nella realta proporzioni in elementi naturali. Attivita di orientamento.
circostante. Attivita di orientamento. Percorsi geometrici.
Attivita di orientamento. Percorsi geometrici.

Percorsi geometrici.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla specifica rubrica

valutativa per la disciplina, acquisita nel Documento di valutazione




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSE PRIMA, SECONDA E TERZA
DISCIPLINA: MATEMATICA

NUCLEO TEMATICO: RELAZIONI, DATI, PREVISIONI, MISURE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA La competenza matematica e la capacita di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione
matematici per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza
aritmetico matematiche, I'accento e posto sugli aspetti del processo e dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza
matematica comporta, a differenti livelli, la capacita di usare modelli matematici di pensiero e di presentazione (formule, modelli,
costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilita a farlo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN 2012
Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e scritture che si trovano in natura o che sono state create dall’'uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sui processi risolutivi, sia sui risultati. Descrive il procedimento
eseguito e riconosce strategie di soluzioni diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e C(lassificare e stabilire relazioni usando opportune rappresentazioni.
e Raccogliere, registrare, rappresentare, leggere ed interpretare dati attraverso schemi, tabelle, diagrammi e grafici.

e Riconoscere e quantificare, in casi semplici, situazioni d’incertezza e costruire ragionamenti formulando ipotesi.




e [Effettuare misure e stime utilizzando unita di misura arbitrarie e convenzionali.

CONOSCENZE

e (lassificazione di oggetti in base a uno o piu attributi e stabilire relazioni.
e Indagine, raccolta, classificazione e rappresentazione dei dati-costruzione di semplici schemi, tabelle,

diagrammi e grafici.

e Individuazione e quantificazione, in casi semplici, situazioni di, certezza, incertezza e possibilita.

e Grandezze e unita di misura.

ATTEGGIAMENTO

Mostra interesse nello svolgimento d’indagini, nella raccolta d’informazioni e nella registrazione dei dati in tabelle e

grafici.

PRIMA

SECONDA

TERZA

CONTENUTI - TEMI

Individuazione di uguaglianze e
differenze.

Classificazione e seriazione di
numeri, figure, oggetti in base ad
una o piu proprieta.

Utilizzazione dei connettivi logici e
guantificatori.

Raccolta di eventi certi, possibili e
impossibili in situazioni reali.
Misurazione di grandezza (
lunghezze, tempo...), utilizzando
unita arbitrarie.

Individuazione di
differenze.
Classificazione e seriazione di humeri,
figure, oggetti in base ad una o piu
proprieta.

Utilizzazione dei connettivi logici e
guantificatori.

Valore di verita di enunciati.

Raccolta di eventi certi, possibili e
impossibili in situazioni reali.
Misurazione di grandezza ( lunghezze,
tempo...), utilizzando unita arbitrarie e
convenzionali.

uguaglianze e

Individuazione di
differenze.
Classificazione e seriazione di numeri,
figure, oggetti in base ad una o piu
proprieta.

Utilizzazione dei connettivi logici e
guantificatori.

Valore di verita di enunciati.

Raccolta di eventi certi, possibili e
impossibili in situazioni reali.

Le unita di misura del Sistema
Internazionale.

Misurazione di grandezza, utilizzando
unita di misura convenzionali.

Le misure di lunghezza. Capacita e
peso con multipli e sottomultipli.

uguaglianze e

ATTIVITA LABORATORIALI

Attivita pratiche e ludiche come
grafici a colori (istogrammi
semplici, diagrammi a barre),
tabelle e indagini sulle preferenze
(sport, animali, merende), usando
esempi concreti e progressivi per
insegnare a riconoscere relazioni,

Attivita pratiche e ludiche come grafici
a colori (istogrammi  semplici,
diagrammi a barre), tabelle e indagini
sulle preferenze (sport, animali,
merende), usando esempi concreti e
progressivi per insegnare a riconoscere
relazioni, fare semplici previsioni

Attivita pratiche e ludiche come grafici
a colori (istogrammi  semplici,
diagrammi a barre), tabelle e indagini
sulle preferenze (sport, animali,
merende), usando esempi concreti e
progressivi per insegnare a riconoscere
relazioni, fare semplici previsioni




fare semplici previsioni basate sui
dati e introdurre concetti di
probabilita e misurazioni.

basate sui dati e introdurre concetti di
probabilita e misurazioni.

basate sui dati e introdurre concetti di
probabilita e misurazioni.

ESPERIENZE ALLESTERNO

Attivita pratiche e interdisciplinari
svolte fuori dall'aula.

Attivita pratiche e interdisciplinari
svolte fuori dall'aula.

Attivita pratiche e interdisciplinari
svolte fuori dall'aula.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla specifica rubrica

valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: CLASSSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA: MATEMATICA

NUCLEO TEMATICO: NUMERI

COMPETENZA MATEMATICA: Capacita di sviluppare e di applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie di problemi in
situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza aritmetico matematica, I'accento & posto sugli aspetti del processo e
dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza matematica comporta, a differenti livelli, la capacita di usare modelli matematici di pensiero e
di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilita a farlo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 2012

L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sui processi risolutivi, sia sui risultati. Descrive il
procedimento eseguito e riconosce strategie di soluzioni diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione...)

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA ® Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali.
Eseguire le quattro operazioni con sicurezza, valutando l'opportunita di ricorrere al calcolo mentale, scritto o
con la calcolatrice a seconda delle situazioni, individuare multipli e divisori di un numero. Stimare il risultato
di una operazione.
Operare con le frazioni, | numeri decimali, le percentuali e i numeri interi negativi in contesti concreti.
Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze
e per la tecnica.

e Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse
dalla nostra.




Risolvere e rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la struttura
Analizzare il testo verbale, stabilire relazioni, rilevare regolarita e rapporti, ordinare, utilizzare lessico,
simboli e strumenti specifici della matematica, strutturare strumenti risolutivi.

CONOSCENZE

Sistema di numerazione dell’antica Roma.

Multipli e divisori.

Le tabelline.

Il concetto di potenza.
Espressioni con e senza parentesi.

Il concetto di percentuale.
Le scale graduate.

Lettura, scrittura, ordinamento e confronto, composizione e scomposizione di numeri interi e decimali.

Gli algoritmi delle 4 operazioni e le loro proprieta; strategie di calcolo mentale.

Classificazione, confronto e ordinamento di frazioni.

Procedure e modalita di risoluzione di problemi relativi a vari ambiti di contenuto.

ATTEGGIAMENTI

Mostrare interesse e curiosita per il calcolo e per gli algoritmi.

CLASSI QUARTA QUINTA
CONTENUTI Lettura, scrittura, ordinamento, confronto Lettura, scrittura, ordinamento, confronto composizione
composizione e scomposizione di numeri interi e e scomposizione di numeri interi e decimali fino al
decimali, fino al periodo delle migliaia. periodo dei miliardi.
Multipli e divisori. Multipli e divisori.
Le tabelline. Le tabelline.
Le quattro operazioni in colonna e in riga con numeri Le quattro operazioni in colonna e in riga con numeri
interi e decimali. interi e decimali.
Frazioni. Frazioni.
Problemi inerenti a diversi ambiti di contenuto. Potenze.
Numeri relativi.
Percentuali.
Espressioni.
Problemi inerenti diversi ambiti di contenuto.
ATTIVITA LABORATORIALI Giochi, problemi pratici ed attivita digitali. Giochi, problemi pratici ed attivita digitali.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Caccia al tesoro.

Caccia al tesoro.




Numeri in natura. Numeri in natura.

Mercato all’aperto. Mercato all'aperto.

Staffette matematiche
Saffette matematiche

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: PERIODO: CLASSSE QUARTA E QUINTA
DISCIPLINA: MATEMATICA

NUCLEO TEMATICO: SPAZIO E FIGURE

COMPETENZA: La competenza matematica € la capacita di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie di
problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza aritmetico- matematica, I'laccento e posto sugli aspetti del
processo e dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza matematica comporta, a differenti livelli, la capacita di usare modelli matematici di
pensiero e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilita a farlo.

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, pro-getta e costruisce modelli concreti di vario tipo.
Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i pil comuni strumenti di misura (metro, goniometro...). Legge e comprende testi
che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il
procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria. Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA o Descrivere, denominare, classificare e riprodurre figure geometriche utilizzando gli strumenti opportuni
(carta a quadretti, riga e compasso, squadre, software di geometria), identificando elementi significativi e
simmetrie, anche al fine di farle riprodurre da altri.

Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.

Costruire e utilizzare modelli materiali nello spazio e nel piano come supporto a una prima capacita di
visualizzazione.

Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.

Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di perpendicolarita, parallelismo, orizzontalita, verticalita,
parallelismo; confrontare e misurare angoli utilizzando proprieta e strumenti.

Riprodurre in scala una figura assegnata (utilizzando, ad esempio, la carta a quadretti).
Determinare il perimetro e I'area di figure utilizzando le piu comuni formule o altri procedimenti.




e Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali, identificare punti di vista diversi di uno stesso
oggetto (dall’alto, di fronte, ecc.).

CONOSCENZE

Conoscenza e utilizzo delle misure di lunghezza e di superficie.

Classificazione e disegno delle figure geometriche evidenziando gli elementi fondamentali.

Calcolo di perimetri e aree con formule dirette e inverse delle figure geometriche conosciute.

Riconoscimento e disegno di figure simmetriche, traslate e ruotate sul piano cartesiano.

Riconoscimento, denominazione e descrizione di figure geometriche solide identificando elementi

significativi.

e Disegno dirette parallele, incidenti, perpendicolari, orizzontali e verticali utilizzzando gli strumenti
opportuni.

e Conoscenza e classificazione di angoli i base all'ampiezza.

ATTEGGIAMENTI

e Mostrare interesse e curiosita per

CLASSI

Quarta Quinta

CONTENUTI

Classificazione di: linee, angoli, triangoli, quadrilateri e Classificazione di: linee, angoli, triangoli, quadrilateri e

poligoni. poligoni.

Misure di ampiezza, di lunghezza e di superficie. Misure di ampiezza, di lunghezza, di superficie e di
formule dirette per il calcolo di perimetri e aree di volume.

triangoli e quadrilateri. Formule dirette e inverse per il calcolo di perimetri e aree
Le isometrie. di triangoli e quadrilateri

Problemi inerenti a diversi ambiti di contenuto. cerchio e circonferenza;

| poligoni regolari; i solidi;
Le isometrie e il piano cartesiano.
Problemi inerenti a diversi ambiti di contenuto.

ATTIVITA LABORATORIALI Giochi, problemi pratici ed attivita digitali. Giochi, problemi pratici ed attivita digitali.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO Giochi di posizione, caccia alle forme, mappe del Giochi di posizione, caccia alle forme, mappe del tesoro,
tesoro, costruzioni con materiali naturali, percorsi con costruzioni con materiali naturali, percorsi con ostacoli,
ostacoli, Geometria del paesaggio. Puzzle geometrici Geometria del paesaggio. Puzzle geometrici

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: Quarta e Quinta classe (Primaria)
DISCIPLINA: MATEMATICA

NUCLEO: RELAZIONI, DATI, PREVISIONI

COMPETENZA MATEMATICA: Capacita di sviluppare e di applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie di problemi in
situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza aritmetico matematica, I'accento & posto sugli aspetti del processo e
dell’attivita oltre che sulla conoscenza. La competenza matematica comporta, a differenti livelli, la capacita di usare modelli matematici di pensiero e
di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilita a farlo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 2012:

e Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in
tabelle e grafici

e Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.
e Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

e Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul proces-so risolutivo, sia sui risultati. Descrive il
procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

e Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.
e Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (humeri decimali, frazioni, percen-tuali, scale di riduzione, ...).

e Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti
matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Rappresenta relazioni e dati e inoltre problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la struttura.

e Utilizza le rappresentazioni per ricavare informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni, le nozioni di
frequenza, di moda e di media aritmetica, se adeguata alla tipologia dei dati a disposizione e le principali
unita di misura per lunghezze, volumi/capacita, intervalli temporali, masse, pesi per effettuare misure e
stime.




e Passa da un’unita di misura a un’altra anche nel contesto del sistema monetario.

In situazioni concrete, intuisce e argomenta qual € il piu probabile di una coppia di eventi e riconosce se si
tratta di eventi ugualmente probabili.

Riconosce e descrive regolarita in una sequenza di numeri o di figure.

CONOSCENZE

Tipologie di grafici (es. tabelle, diagramma di flusso, ad albero, istogramma areogramma..)..

Frequenza, moda e media.

Elementi utili per risolvere una situazione problematica.

| concetti e la terminologia della probabilita (certo, possibile, impossibile e piu 0 meno probabile).

Le principali unita di misura per lunghezze, angoli, aree, volumi/capacita, intervalli temporali, masse, pesi

per effettuare misure e stime.

ATTEGGIAMENTI

e Mostrare interesse e curiosita per lo svolgimento di indagini, per la raccolta di informazioni e per la
registrazione dei dati in tabelle e grafici.

CLASSI Quarta Quinta

CONTENUTI Classificazione. Indagine e statistica.
Intersezioni e diagrammi, relazioni. Areogramma, istogramma e ideogramma, diagramma
Indagine statistica. cartesiano.
Grafici a barre e ideogrammi; areogrammi e diagrammi. | Media aritmetica, moda e mediana.
Moda e media. Calcolo combinatorio.
Previsioni. Enunciati e connettivi logici, probabilita.
Calcolo della probabilita. Situazioni problematiche
Situazioni problematiche

ATTIVITA LABORATORIALI Sondaggi, indagini, lettura ed analisi di grafici, attivita Sondaggi, indagini, lettura ed analisi di grafici, attivita
specifiche. specifiche.

ESPERIENZE ALLESTERNO Indagini in cortile, previsioni meteo, sondaggi ecologici, | Indagini in cortile, previsioni meteo, sondaggi ecologici,
giochi di probabilita, misura e confronta. giochi di probabilita, misura e confronta.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione




VZyil VANOJ3S VINIYd

"91UBIS00UID djudIquie,| Jad 9552J491Ul BJISOIN

OLN3IAVIDOILIVY

"O||9AI] 1P 1WIBYIS @ aydyeJd 1uoizejuasasddel ‘luswous
‘luoizuny @ eyaiadoud ‘a@yonsiianeled (jjeldlew 9 139330

‘luoiIzuny 9 [Ue3Jo ‘Isuas anbud | 3ZN3IDSONO)D
**'940]ed [e ‘0qId |e ‘Ipinbi| 1e neda) euelpronb A ej[9p IUSWOUR} 121]dwaSs B19AIMISDQ
‘nep | 2Je11eJ] Jad e1nPSOU0d edleWIlewW el aJesn
9 aJnsiw 3Jej ‘Duesd ul aydnews|qoud (uoizenys 3|e nersdosdde eansiw [p BHUN 3 JUBWNILS BJBNPIAIPU|
‘eya14doad 040| 9|e aseq ul 1119330 d4edayIsse|d 3 aJeldas
"1P1dwas 111938380 I1p eanInJIS e| ‘enaJIp SUOIZeJdlul,| OSISABINE ‘DIBNPIAIPU| viay

ILNJHYOINOD IAILLIIFO

llesodwal / o1zeds (uoize|aJ e2YLUSPI ‘Bep eJ1SIZaU ‘IUOIZRINSIW B} ‘DZUBJISIP D dzuel|SIWOS IUBWOUB) 19U BNPIAIPU|

‘Buawiadsa I dwas ezzi|eas @ suodoud ‘jjeuossad 1S930d| Ip 9Seq e[INS dydue ‘Dpuewop ejNwWJo}

‘13e} 19P 1S4193|0AS 0] SAIIISIP D BAIISSO ‘Owouolne opow ul ‘lusedwod [9p ‘@jueudasul,||9p 03Nie,| Uod :00y1u3IAS o1dd0idde un uod luswousy | eso|ds]
"949P322NnSs apaA ayd o||anb 1p suoize3aids 21e2132 e ouR|OWNS O] YD OpUOW |l 3JEpJens Ip Ipow 3 elSOIIND Ip nuawel33ane eddn|ias e/ouunie;]

C¢T0C "N’ 3ZN313dINOD 31130 OddNTIAS O1 43d IQYVNOVYHL

‘0lJey e ejjiqiuodsip ejje @ ‘PuIdwa 3.} NS 33eSeq OUelS YD 1UOISN|DUOD dJJeJ} 3 ayduewsa|qoud 3| aJeayuapl Jad ‘Suoizejuswiiads e| @ BUOIZBAIISSO,|
9sa1dwod ‘9130j0p0oIdW 3||DP D 9ZUSISOUOI B||BP SWISUL,| OPUBSN BPUOIIID 12 BYD opuow |1 d4e8a1ds 1p eyoeded ejje 30S1I3} IS 9ZUBIDS Ul eZUSIDAWOD €7

V3id0odN3 IAVIHI VZN3131dINOD

MVIYILVIA 3 1L1IDO0 FHIAINISIA 3 FHVHOTdST :0JILVIAZL OFTINN

3ZN312S :VNI1dIDSIa

VZ431 3 vaNOJ3S ‘VINIYd 3SSY1D :0a0IY3d

VIdVIAIIdd V10NJS 31VLIOIA VZNIL3IdINOI SNI04 — 3ZN3I13IdINOD H3d JTVIILYIA OTOII-HUND

VIdVIAIIYd V10NDS




uolzeln|eA Ip oJuswndo( [9u elisinboe euldidsip el Jad eanelinjea eolgnu

e2l129dS e||e 9440014 9 BALIEW.IO) BZUD|BA BUN SWINSSE ‘Djeuy 9 edipolsad ‘puawipualdde 1|3op 49Uyl Ul duoizein|ea e

INLLVLATVA
ILNJINNYLS 3 V1ITVAOWN

I|eJnieu

[UaWI3|3 U0 BYdLSLLIe [UOIZe3D)
‘llean}eu lUBWOUR) d Ilewiue ‘@yuerd
9J92S0U0D1J (BJINRU B||NS 110jeloqeT

lleanieu

[JUBWD U0 BYdLUSLE [UOoIZeal)
‘mnJ4 9 911304 ‘@jueld

9192S0U0J1 :eJNJRU B||NS 110}eloqeT

l|eanieu
QUIWS U0 aydusLJe [uoizeas)
*31|1304 @ 91ueld a192s0uU0d
:eJnjeu e|ns 1iojesoqe

ONY3LS3NTV IZN3I1H3IdS3

‘(21130410nped SA IpJaAdWSS) ISIDAIP
142q|e 1p 31304 1p 0UOIHUOD 3 oudasig
enboe,| uod nuawads]

"021358|02S JjudIquie |[au

llewiue 3 ajueld Ip duoizenpialipu|
"ludosiq 1 9 yued ans 9| ‘ejueld

BUN IP B1I2S3D B[|9P BUOIZBAISSSO

01USWIISOU0I 1P 142019

‘(21130410nped SA 1pJaA1dWBS) I1SIDAIP
149q|e 1p 31304 Ip 03UOIHUOD 3 oudasiq
enboe,| uod nuawiIads]

"02115B|02S djudIquie ||Bu

llewiue 9 ajueld Ip duolizenpiAlpu|
"ludosiq 1 @ yJed ans 9| ‘eyueld

eun Ip B}19S34J B||9p SUOIZeAIISSQ

01USWIISOUOI 1P 142015

‘(91130410nped

SA IpJoA21dwas) ISIBAIP LIBq|e

Ip ©1|304 Ip 03UOJJU0D 3 ou3asI|
enboe,| uod nuawads]
"021358|02S SuUBIqWE,||BuU

llewiue 9 djueld Ip uoizenpiAlpu|
"ludosiq 1 @ nJed ans 9| ‘eyuerd
BUN Ip B}IS94I B||9P DUOIZBAIDSSO

01UBWIISOUOIH 1P 142015

3ASSV1I NI 3ZN31¥3dS3

**910|ed |e ‘oqId

|e ‘ipinbi) 1e neds| eueipyonb eyA ejjep
[USWOouUd} 1P1dwas Ip BuoIZ1ISaQ
"OlI=A]|

Ip IWaYyds @ aydyeud juoizejuasaiddey
ejarudoud 0.0] 9)|e aseq

ul 139330 Ip BUOIZBIYISSEe[I @ BUOIZe1IDS
"ISUas anbuid | 0siane e

B}IA Ip Sludlque,||dp duolzedylssed
C) 2UO0I1Z140S3p ‘duoize.o|ds]

‘Ipinbi| 1e neda| eueipnonb enn

e||9p 1uswoudy) 121jdwas I1p du01z14253Q
ej}arudoud 0.0] 9)je aseq

ul 139330 Ip BUOIZeIYISSe[D @ SU0IZe149S
"ISUdS anbuld

| OSJI9AeJ|lE  BUA Ip  dudlquwe,|ap
UO0I1Z14053p 9 auolzelo|ds3

euelpponb el ejjop

[uswouay 11|dwas 1p auo1z14259Q
‘e}audoud

0JO| 9|e 9seq ul 119880
Ip DuolzedyIsse|d d duolzeas
‘ISUdS anbuid | osiane e

E}IA Ip d1udiquie,||9p duoizeto|ds]

IIN3L - ILNN3LNOD




0d20eqe/esaylp ‘Duoizesdiw/o031e1d) (ljewiue 1|3ap ojudwelodwod || e
*9109ds essals e|jop ajueld 3 jewliue el SZUdJISYIP 3 d1Sojeuy e 3ZNIDSONOD

‘(*229 ‘Buoizezzijeli3snpul ‘DuoizeAnjod ‘suoizezziuegan) owon ||9p esado pe 3|j1anb 3 (229 ‘enboe,||ap
‘DuRysowle pnuagde 1p ‘9|0S |9p e4ado pe) IjeJnieu [[elusiquue [UoIZew.0jSel) 9| 24e34dJ91uUl @ 94eAIaSSO e
‘anboe 9||9p ° 1UB.I3] 19P BYDUISIIDNBIRD D] DIBAIDSSO
"11e19339A 3 Ijewiue jwsiuedio [p oddn|IAs Ip 1S10249d 19U 9ZUDJIYIP D Szue||3IWOoS dIeNpPIAIPU| e
‘llewiue 3 d1ueld Ip BYIA B[|9U 1ANBIYIUSIS QUDWOW | JBAIISSO e
‘owon ||9p esado pe 3)|anb 3 1jeJnjeu (jeludique [uoizew.o)sel) 9| 9Je1a.dIdlul D DIeAIDSSO e
‘llewiue 3 dqueld Ip B}IA e[|2u 1ARBIYIUSIS QUDWOW | DJBAIISSO) e vinay

ILNJHYOINOD IAILLIIGO

‘ojersdosdde o133en3dui) un opuezzijyn ‘ojejuswiiads ey ayd 01 eJelyd ew.oy ui suods]

"91n|es ens e||ap eund ey 3 0dJod oidoud |9p oddn|IAS Of|9p @ BIN1INJIS B||9p BZZ9|0ADdeSUO0D BH
*1|e1989A 9 1|ewiue [WSIUBSIO 1P DIDAIA IP IpOW | S dydusiIanesed 1jedpulid 3] 92sou0dly

"LJUDAIA BJJ DZUDIDYPIP 3 Szuel|S1w0oS 32S0U0dIY

‘1330 1139p e1a1udoud 9| ey 9zuaJBYIP @ dzUe(SIWOS BISOU0IIY

"9AIA INJ Ul d1uBIquWe,||9p elpiendeAles el sod nuaweliodwod epjope e/ouunie

C¢T0C 'N’l 3ZN313dINOI 3T113d OddNTIAS O d3d IGYVNOVYHL

"0lJe} e eyjiquodsip efje @ ‘Pudwa Bk} NS 31eseq Ouels 9y 1UOISN|DU0D dJJel) 9 Ayduewsa|qoad 3| aiedyjuapl Jod ‘Quolzeluswiiads e| d dU0IZeAIISSO,|
9591dw o) ‘9130|0p0IDW J||DP D BZUSISOUOI J|[SP SWIISUl,| OPUEBSN BPUOIID 12 BYI Opuow |1 3Je3a1ds Ip eydeded ejje 9S4 IS SZUIIIS Ul eZURAWOD e

V3id0¥N3 IAVIHI VZN3131dINOD

OdIAIVI TNS FUVLNINIYIdS 3 FHVAUISSO :0J1LVINGL OFTONN
3ZN310S ‘VNI1dIdSIa
VZy31 3 VANOI3S ‘VINI¥d 3SSV1D :0a0I¥3d
VIUVIAIIYd V10NDS
VIIVIAIYd VI0NIS FTVLIOIA VZNILIdINOI SNI04 — IZNI1IdINOD H3ad FTVIILHIA OTOIIHHND




"12130|040919W 1UBWOUD}
| lleuoiSels nuUaWEeIqued | 9JeAISSSO

‘lwny) anboe ‘1uala) Ip aydousIIBeIed
djUsWEeN.IP 24eAIdsS0 Jad 33105

Ip 2Yd1sLiaeled ajuswenalip
24eAJ1asso Jad 21195

ONY3LSI TV IZNIIY3dST

‘ojons
9 enboe ‘elie ‘el1a1ew ns nUaWILIRAS]

"9zZURIBYIP
9 9zue|3iwos opuelou ‘oddnj|ias
 B112S9.42 941eAISSO J4ad ISeA O

1JeJJd] Ul 2UIWDS ‘9Sse|d ul | ‘auezzijeay

'9zZuUdJdIp @ dzue||3iwos opuelou
‘oddn|IAS @ }1059.4D 94BAIDSSO
J3d ISeA O 1JBJId] Ul BUIWS

SV1J NI 3ZN3143dS3

oua4Ja} |1 @ enboe | ‘elie)]

12119JSOW1E [UDWOUDY} |

‘aydidosyue

9 1|eJn]eu ||eludIqWe |UOIZeW J0Se} 9
‘llewiue 9 ajueld 1p 1JBHA 121D
'9]eruswIads 0oy1udIdS OPOISIN

"odol49sowie odway ||

‘11e1939A 9 Ijewiue 1wsiuedio Ip
ojudwelpodwod |9u 3 aydusLIeIed
9||9u dzuaJayIp 9 130jeuy

"91ueld |p eJny}jod Ip @ eulwas Ip Ise4
‘ejueld eun Ip

9 9jewlue un Ip 1jeyudwepuoy nied a1
"022e11e/esajIp ‘auolzeldiw/o3.1e1s)
:llewiue 113ap ojuswepodwod ||

(229 ‘e13301d ‘ajoAnu

‘QUBA)  DLIDJSOWIE  |UBWOUDS
1op EH|igelien e] uod gjlieljiwey
owon ||9p dJ13edyipow auolize,|e
0}IN33s ul els ‘9jeuoidels ody Ip els
llelusique [uoizewJiojsesy d|I9p
Quoizelaudiaiul @ SUO0IZeAIdSSO
"ISBA D 1JBJID}

Ul dUIWSS opuezzijeas ‘llewiue
9 2queld 1p eyA e||au 1AQedyIudIs
nuawow 19p 9UOIZBAIDSSO

IN3L - ILNN3LNOD

VZy3il

VANOJ3S

VINIYd

'91Uels0d41d ajquaiquie | Jad oSSoJalul BU1SOIN e

OLN3INVIODILIV

oud4Jd} |1 @ enboe| ‘eue] e

"9yd1doJlue 3 [|eJN}eU [|EJUSIqUIE |UOIZBWIOJSBI1 D] e
‘llewiue 3 aqueld Ip IBYAIPID e

"9]ejudwiIads 0dYyLudIdS OPOIDIN e

"11e1939A 3 Ijewiue [wisiuedio 1p ojuswelsodwod U 9 AYIUSIID1ILIRD J||DU SZUBJIIYIP 9 didojeuy e

ooudjsowle odwsal || e

‘21ueld 1p BIN}0D I D BUIWBS IP ISB o
"ejueld eun Ip @ djewlue un Ip |jeluswepuo) ied 97 e




auolzeln|eA 1p oluswndoq [du eysinboe euldidsip e 19d eanein|ea esrgnJ

eol199ds e||e 9110314 3 BALJBWIO) BZUD|BA BUN dWNSSE ‘Djeuy 9 edlporiad ‘uawipuasdde 1|39p aiaunl ul duoizein|ea e

INLLVLNIVA
ILNJWNYLS 3 VLITVAOWN

"0zzI|yn 3 JjudlqWe
eJ} duUoISSaUU0I e| opualdods
‘enboe,||9p eiaridoud 9] @ pusuodwod
9Ns 3| ‘0|ONS [9p BINNINUIS B| DieZZI|eUY

‘lelqey
0J0| |3u ljlewiue 3 djuerd ‘(1udeis

“1e31qey 0J0| |3u I|ewlue d ajueld
‘(u8e3s 1wny) anboe ‘lualia}




‘luoizuny 010| @ eyueid ejlep nded e

‘l|E}IA 1UOIZUNY D DEHUA ODI) o

‘9ewiue ‘g9jeauiw ‘Se1o8aA ou3ay e

"lu30SIg @ DYOLSIIDNLIED ‘DZUDIDYIP (LJUDAIA UOU D LJUDAIA 1IBSSD 1D @
"e1RIZUDISYIP B1|0JJ.J B|INS IUUDD) e

121219 ® I|euol3e)s 93uUeIS0IIID BJUBIqUIE |[DU UIWEIqWEeD | e
"'9]UeIS024Id uUBIqWEe ] e

‘Jed ans 9|2 0diod || e 3ZN3DSONOD

‘1udoud 1e 1y3ojeue 1U30SIQ ‘BuUBIGUIE 0JO| | UOD DUOIZE|DJ Ul ‘“QUIAIA [WISIUBSIO [J}[E Ul D130S0U0dIY e
"0lUSWEUOIZUNS ONS |9P 1IBEIUBWI|D I||]opow opuduodoid ‘0ssa|dwod owsiuedio Swod 0[43ISOU0dL

J3d ('ojudwinow ‘D10]0p ‘D19S ‘Dwey} ) 0diod oludoad [9p ojuUBWEUOIZUNY [B BUOIZUDNIE D4e}SDId D DIBAIDSS) e

"9uaiquie olidoud |9p 9YydL1SIIDTIRIED ] DIDALIISIP D 2J3ISOUOIIY e

‘0d102 onudoud |e suoize|au ul juaique oudoad |3p BYILSIIDNLIRD D] DISALIISIP D D13IS0UODIY vLigv

ILNJHYOINOD IAILLIIFGO

"9leJnjeu 9 9|eId0S UBIGWIE,||DP 240|eA |1 ezzaadde 9 epadsii {lu3je 1|3 U0 SPIAIPUOD YD 0J13SB|0IS DJUIIUE,| 0SIDA BIND 1P NuawWelS3ane ey
"DAIA IND Ul djudlquie [|9p elpJiendeajes e] sod nuawelsodwod epopy
"3|igesuodsal 3 1nJ 1p nualquie |33p 3 1wisiuedio |33p eand ey e/ouunie;]

C¢T0C "N°1 3ZN313dINOD IT113Ad OddNTIAS OT H3d 1IYVNOVYHL

"0|Je4 € eyl[Iqiuodsip ejje o ‘puIdwa 1.} NS 93eseq OUeIS 9y 1UOISNOU0D d.Jel) 3 aydrewa|qo.d 3] a1edypuapl Jad ‘Duoizejusawiads e| 3 dUOIZBAISSSO,|
959.4dwod ‘9130|0p0OIdW B|[DP D DZUIISOUOI B||DP SWISUI,| OPUBSN BPUOIIID 12 YD Opuow |1 24e331ds Ip eyoeded ejje 93514414 IS BZu3IDS Ul ezuldladwod e

Vid0odN3 IAVIHI VZN3I13dINOD

3LN3I9IAIV,1 3 ILN3AIA 1 OINONA :0JILVINEAL OFTONN
3ZN312S :VNI1dI9SId

VZ¥31 3 YANOJ3S ‘VINIYd 3SSV1D :0a0I¥3d
VIdVIAIIYd V10NIJS

VI4VIANIIdd V10NJS JTVLIOIA VZNI13dINOD SNJ04 — 3ZNI13IdINOD d3d FTVIILYIA OTOII-HEND




'0J3U0D
| © 04d | 9493N2SIP D dUBIqWIE,||DU
owon,||ep neyuodde nuaweiqwed

| 91eu3asIp @ 24eAlassQ ‘(ele ‘el

‘enboe) BUSAIA UOu UBWIYID 3 Ilewlue

‘@ueld eu} suoize|aJ e| aleisow
Jad (o3e|nwis aydue) ouenboe
0]0221d un O OlIeJId} Un 3ieal)

"9U01ZeSUIPUOD
e| @ auolzesodens,| 949panA Jad
9113moq uod nuawadsa PIdwas

‘(a41u0W ‘91925942 ‘949358eU)

9|e}IA 021D 0JO] |1 @ ‘DaNn| @ enboe

Ip ou30s1q ‘e}1259.40 DJBAIDSSO ‘IPSEA
ul (a1yaonusa) ‘11013e4) 1WLS diejueld

nsanb opueda||od ‘owensan

12 OWEeIW.IOop W0 ‘OweINaq
‘owelduew esod aleudasi|g
‘euolzuny

00402 || SWO0D OpUBIZUIPIAD
‘@J0|0p ‘Oppalj/op|ed ‘ouuos
‘9195 ‘Dwiey 9udS IS dA0P Jeudas
9 1SS91S 95 Ip dwo3es aJeal)

3ASSV1I NI 3ZN31d3dSs3

‘ayoidosyue 3 1jeanjeu |jejudiquie
luOIzewJojsesy I||Pp duoizelaudiaul
9 91USIqWE 01_UIWJIBP un Ip ey ndad
aydusSIIONeIEd  J|IOP  BZUDISOUOD)

‘luoizeja4 nuepodwi nid 9y
OpPUBAD|IJ BWDISISOID UN OUBZZ|ID\IeJIeD
YD LuUdWID 139p 0UDWIISOUO0IIY

‘luoIzezziewsayads 11| dwas
opuezziyn  ‘edylIdA 1P duoizenpe
9 Is910dI ‘SpuewoOp Ip IUOIZB|NWJO}
‘luswouay Ip 9UO0I1ZBAISSSO

‘dluaIquie
0J0] || UOD dUOIZE[3J B1IDJIS Ul LJUDAIA
wsiuedio 1|3ap 1uoizuny d INPNJIS
eJ} opoddes |9p duolzenplalpul
"QUIAIA UOU

Iep QUIAIA 119559 1]139p auolzunsig
***229 ‘Op|ed ‘oppady

‘ojuswiIAOwW ‘a10|0p ‘9135 ‘Dwey)
0dJ0d oudoud |9p ojusweuolIzuny

|E QuOIZUBNIE D BUOIZBAIDSSO
‘91ualqwe oudoud |9p ayousuaneled
9||SpP SUOIZIIISIP  0JUBWIISOUOIIY

‘(229 ‘op|ed ‘oppadj

‘Oojuswinow  ‘@i0|0p ‘919S ‘awey)
0dJod oudoud |9p OjudwWeuUOIZUNY
[e  SuoIzudE O DUOIZBAIISSO
"‘QjusIquwe

ondoud [op aydusINeIed
9[|9p SUOIZIIISIP D 0JUBWIISOUOIIY
‘QuaIqie 00|

[l UOD BuOIZE]2J BJDJIIS Ul LUDAIA
lwisiuedio 1|3ap 1uoizuny @ aINPNJIS
eJl opioddes |9p BSuolzenplAlpu|
"LJUSAIA UOU

Iep QUIAIA 135S 1|39p auoizunsiq

IN3L - ILNN3LNOD

VZy3il

VANOJ3S

VINIYd

"91Ue1S00U1D djuBIqUE,| J3d 9SSTIDIUI BIISOIN @

OLN3INVIDDILIY

"91N|eS 3 dUOIZRIUBWIY e

1]1Q1UIS0S023 BYIA IP 1]1S 3 131394100 3juswedi80|02a nuaweliodwo) e
"lIeUSWI|Ee SUD1ED D IWISIS00] e

"JUBAIA ISP BUOIZEIYISSeD o
‘JUSAIA UOU D QUDAIA

"91UdIquIE,||E I[ewiue 1|8ap OludwWenepe 3 ojuswenodwo) e




auoizeln|eA Ip 0auawWN0Q |au eysinbae eurjdidsip e Jad eagenjea eougna

eoU103ds e||e 941001 @ BALIEWIO) BZUD|BA BUN dWNSSE ‘Bjeuy @ edlpoliad ‘uawipussdde 1j39p auaulll ul suolzeln|ea e

INLLVLNTVA
ILNJINNYLS 3 V1ITVAOW

‘l|lednjeu nuUaWa|d

UO0D 31JE 23D ‘I|_ANIEU IUBWIOUDY

3 | ljewiue ‘@juerd 343250U0d1

e aJeudasul Jad eunjeu e|ns LiojeloqeT

‘l|ednieu nuUIWI|d

UO0D 9}JE 4B ‘I|BJNJRU IUBWIOUD)

3 I|ewyue ‘djueld 2192S0U0DL B
aJeu8asul Jad eunjeu e||ns 1iojesoqe’

llesneu

(UBW|3 UOD 3}k BJBdID ‘I|eJnleu
|uUsWoud} d ajuerd 249250U0d1 B
opueugasul einleu e|ns LI0}eloqeT]

ONY3I1S3 TV IZN3IIY3IdS3

‘Qjualquie,|
9193883304d 1p ezURIOdWI,|
® nnyu 19p onedwi,| aaided

19d oAneasd o 1p PReld 1oleloqe]

‘(209 ‘enboe ‘ena]
e||ep 0q1d) ajualque,|(e 1ugosiq




91BNPIAIPUI I|IQBIIBA BJ] [UOIZR[DJ 3] BIYRJS BWJO4 Ul 213wWIIdsD pe opueaosd 9 IAneladaalul
I[|]2pow 121|dwas opuanJlsod ‘ojels Ip 133essed (undje alezzyewayds {1|eUOIZUSAUOD
eyun 1p ISJIAISS e opuesedwi (1228 ‘ejjow e adue|iq ‘eudeded/iwn|oA Ip aunsiw Jad
pualdidal teansiw 1p BuUaWNJIIS 121|dwas a41n13s0d ‘9|1qissod @ opuenb ‘@ asezzijun ‘@1eAIassQ e
‘e13J19uU9 1p 0¥BOU0D
|| 9Je3UBWS|D OPOW Ul 3JINJISOI B D |UBLIOUD) [9U B}Je|03DJ 9192SOUOI B 3JB[DUILIOD) e
229 ‘eysuap e| ‘ezuasedsesy
e| ‘eyonse|s,| ‘osad |1 ‘ezzainp e| :oldwasa pe ‘@wod |jeldalew [undje Ip eyaladosd 9| 9 *229
‘10|e2 ‘eaniesadwal ‘Buoissald ‘ojuswinow ‘ezioy ‘odyldads osad ‘osad ‘I|eizeds (uoisuswip
:llenb 12413ua19s 11392U02 [UNJ|e ‘D13J2U0D 3ZUdIJ3dSD IP BUOIZBAIISSO,||DU ‘DJIeNpPIAIpU| e viiay

ILNJYHOINOD IAILLIIFO

‘1IJlpow Idwas eioge|d ‘01en3ape O||aAl| Ip 1WBYIS 3 aydyeud 1uoizejuasasddes aonpoud ‘luawoudy 1Iau 1aneljenb a 1anejuenb madse enpiaipul
‘ljlesod wia} oizeds [uUOIze|24 eayLupP! ‘IARIYIUSIS Llep eJ1SI3aJ ‘IUOIZeINSIW B} ‘DZUDJaYIP @ 9Zue(|S1WOoS [UBWOoUR) I3U BNPIAIPU|

‘puawadsa 1P1dwas ezzijeas @ auodoud ‘Ijeuosiad 1s930d1 Ip 3seq e[InNs aydue ‘Dpuewop ejnwJo} ‘111ey

I9P 1S193|0AS O] DA1IISDP 3 BAIDSSO ‘Owouoine opow ui ‘iudedwod 19p ‘@ueudasul,||op 0Inie,| uod :00y1uaIds oPd0idde un uod JUBWoUy | e10|ds]

*¢TOC "'N’I 3ZN313IdWO0I 371730 OddNTIAS O1 ¥3d IqUVNOVYHL

"oj4e} e ealjiqiuodsip
ejje @ ‘vudwa mey ns ajeseq ouels Y UOISNIUOI d44e4] @ dydnewa|qoad 3| @ aseayuap! 419d ‘Duoizejuawiiads e| @ 2U0IZeA1dsso,| asaadwod
‘9130|0p0ol1oW d|op @ 9ZUIISOUOD J||DP WIIAISUI,| OPUBSN BPUOIIID 1 YD opuouwi |1 24e331ds 1p eydeded ejje 32S14341 IS zu3IdS Ul ezulladwod e

V3id0odN3 IAVIHI VZN3I13dINOD

INOIZVINHOASVYL 3 NVIYALVIA ‘1113990 :0JILVINIAL OFTDNN
dZN312S :VNIdIdSId

V1NIND 3 VLYVYND ISSY1D :0a01¥3d

VIdVIAIIYd V10NJS

JTVLIOIA VZN3ILIdINOI SNIJ04 — 3ZN3I13dINOI ¥3id FTVIILHIA OT0D1HdNI




‘auolzein|eA Ip olusawndo( |au eyisinboe euldidsip el 4ad eAein|ea ealigna eayidads
B||e 9440214 © BALJEWIOS BZUD|BA BUN SWINSSe ‘Djeuy o edipoliad ‘nuawipuasdde 1|3ap aJaunyl ul duoizein|ea el

INLLVINTVA
ILNJINNYLS 3 YLIVAOWN

‘1oY109ds 1101eJ0gR| UOD SYIIEPIP SMUSIA
*92404 1p 1d11 1JBA B 9A3| NS eoneud duoizejuawiiadg

‘1o4109ds 1101eJ0qe| U0 SYIIIIEPIP DISIA "SIULIS0DIID
djuaIquie,[|au jeualew d 1319330 Ip ISljeuy

ONY3I1S3 1V IZNIIY3dST

‘1pyeJs 3 9jjaqel ‘uep auoizesisisay
‘owsaugew ‘eanels e1nLUNI|e
‘DINB]S 1IN 1wid 9 d}iwe|ed uod nuawIads3

‘enboe,||9p 13e1s 1|39p SUOIZeAIRSSO
‘uoISIaWWI
9 ojuswel3d3o||ed ‘©zuelsos ey IUOIZBDI ‘1UOIZN|OS

‘(eweuolp) Qg ul l|[2pOowW 24iNJIS0) 3 1]3ndsiw ‘oje)s Ip 133essed Ins puawIadsy NMVIIOLVY04V1 V1IAILLY
eZ40} €7
e13Jaua 3 ouons || *3Y2IWIYD 1UOIZBWIO)SRI] 37
e1349us 3 3dNn| e ‘03e3s 1p 133essed |
e1349uD Ip QUO} 97 ‘eanjesodwal e] @ aJo|ed ||
e1319u3;] ‘eliajew e||ap Beis o ILAN3LINOD
euInp euenp ISSV1D

‘lleluawiads o |jednieu 9zua|ds 3| Jad 9SSa4331Ul B BYSOLND dJesiSOlN @

ILNJAVIODOILIV

‘I||9pow 121jdwas Ip BUOIZNIISOD) e
"2UNWOJ OSN Ip I|eldlew 19p eydudold e
"9|BJS 9ALE[DJ D BINSIW IP QUBWNIS e

‘auoiznpoJd I1p 1WSIS ISISAIP | 3 D13IDUD,[|Dp SYduSIIDNeIE) o
"9A9] 1p 1d) 1jedipulid 19p ojusweuolzuny |1 @ (e3N4143Ud ‘eyAed ‘O)JNe) ezioy Ip 1dL 1jedduld e

3ZN3IJSONOJ

‘(229 ‘oJ1s01ydul @ enboe ‘oiaydonz 8 enboe) enboe
u1 tuoizn|os 121jdwas ajuaw|eluswiiads auezzijeas @ ('229 ‘odwal |ap suolzuny ul ednjesadwad)




ojoNS [9p BANPINJIS B
DlUSIquWIE,||9U 0]ONJ ONS |1 3 enbde,|[9p 9Yd1SIIdNeIRD 3 e
eliolew e|jop neis e 3ZN3IJSONOD

‘0dJ02 |02 1Yd013 oSIanesne
ayodue ||jopuesoge|all ‘11sa|2d 11319330 ISIBAIP 19p OIUBWIAOW |l DJe}udUdIuUl D DINIISODIY e
*1221443} 9 ISSES ‘92204 UOD OpueluUaWIIDdS O|ONS |9P BJN]INJIS B[ BJ3ISOU0) e

‘odwa}l |9U BUBWEIqWED 0JO| | © OUBZZIJ9)IRJED || YD BUBWI|D 1|3 2JenpIAIpUl

‘91usIqWiE,||9uU O|0NJ ONS |1 © enboe, 9P 9Yd1SII9ILIRD ] ‘OUIDIA ludIqWe Ip uojziod eun Ip
‘uawnuis neradosdde uod 0 opnu O1YIIO0 e ‘luejo3ad @ BuUaNbauy 1UOIZBAISSSO 3||9U 2JINS3S04d e viniav

ILNJYHOINOD IAILLIIFO

"ouessaJ493ul O] 3Y2 1wa|qoud Ins 1uoizedalds 9 [uoizewJoyul (1329 ‘Bnpe 1|39p 1SJ03SIP ‘IBUJBluUl ‘14ql]) LU0 SlIBA Bp BAOIL

‘ojenndosdde o133en3ul| un opuezzijn ‘ojeluswiiads ey ayd 012 eselyd ew.oy ul suodsy

‘9leJnleu 3 9|e1d0s Jjudiquue,||9p 40|eA || ezzasdde 9 epadsi {143je 1|3 uU0d IPIAIPUOD YD 0I11Se|0IS JUBIqUUIE,| 0SIDA BIND Ip Buawe|33ane ey
‘Buawadsa 121dwas ezzijeas d sauodoud ‘Jleuossad 1s910d1 Ip 3seq e||nNS dYdUe ‘Dpuewop ejnw.io} ‘11e}

1I9p 1S193|OAS O] SA1IDSIP 3 BAJDSSO ‘Owouoine opow ul ‘ludedwod 19p ‘@jueudasul ||ap olnie,| uod :0041uUaIdS o1dosdde un uod lUswWoudy | e10|ds]
'949P322NS 3PaA Y2 Of|anb Ip 1uoize3aids 9482192 e OUR|OWLS O] Y OpuUOW |l dJepend Ip Ipow 3 B}ISoLINd Ip nuaweld3ane eddn|iAs ouun|e;]
¢TOZ'N’l 3ZNI13IdINOI 31713d OddNTIAS O1 H3d 1IQYVNOVUL

‘oj4e} e eMjiqiuodsip ejje 3 ‘DuIdwa ey ns d3eseq ouels ayd 1UoISN|auod

9i4eu} @ aydnewsajqoud 3] seayruapi 19d ‘Quoizejuswiads e| @ duoi1zeasasso,| 3saidwod

‘9130|0p012W d||2p D DZUIISOUOI B||BP DWISUI,| OPUBSN BPUOIIID 12 YD opuouw |1 d4e831ds Ip erdeded ejje 33143414 IS 3zUIIDS Ul ezudladwWOod e
V3idOdN3 JAVIHI VZN3IL13IdINOD

OdINIYI NS FUVINIINIYIdS 3 FHVAHISSO :0J1LVIAIAL OFTONN
3ZN313S :VNI1dIdSId

VININD 3 VL¥VYND ISSV1D :040143d

VI4VINIYd V10NIS

31VLIOIA VZNI13dWOI SNJ04 — 3ZN313dINOD d3d FTVIILYIA OT0I14HND



"'uoIzeln|eA Ip ouawndoq |du eyisinboe eurdidsip e| sad eaneinjea edlugna eoyoads
B||e 9440214 B BALJRW.IO) BZUS|BA BUN DWNSSe ‘Djeuy 8 edipouad ‘nuawipuaidde 1|3ap aisull Ul suoizein|ea e

INLLVLNTVA
ILNJWNYLS 3 VLITVAOW

‘o1ie1aUe|d ‘001LOUOIISE O1I0IBAIDSSO,||E BUSIA

01201413} d 32204 Ip B}{0JDRI Ip BYALY

ONY31S3 TV IZN3I1H3IdST

"oppaJ}/op|ed ‘aydiwiyd luoizeal ‘1U0IzZN|0S

"d€ Ul 24e|0S BW)SIS dUOIZe3ID) 9 118nJsiw :1jeli0lel0ge] BUALIE D UaWIIRdS] NMYIYOLYHOEV1 YLIAILLY
o[ons ||
euni e||op ele;
9 BJJD] B||9p BUSWIACW | enboe;]
2Je|0S BWISIS || el9lew e
1s9]92 1dJ40J | 02413UBIDS OPOIBW ||

0sJaAIUN,] 9ZuUdds 3 ILNN3ILNOD

VLNIND vLIVNO ISSV1D

‘||eIuBWIIAdS 3 [|ednjeu 9zud1ds 3| Jod 9SSaJIUI D BYSOLND DJEJISOlN @

ILNJNVIODILIV

1159|920 1119830 ISIDAIP 9P OJUDWIAOW || e

OSJIAIUN,||9P BMISEU BT
l|ednleu IUOIZBWIOJSR] o




‘owon ||9p dJ143edyIpow duoize ||e nuandasuod 9|jonb aiejoonued ui ‘1jleqo|3
9||anb asa4dw03 1Al ‘lje3USIqWE [UOIZBWJI0)SEI) B||9P DuO0ize}aadidlul,| @ SUOIZBAIDSSO,| 94IN33S0Ud e
‘l|leuosJad [uUOIZeAIISSO Ip DSeq B||NS 9|e1239A D Sjewlue SUOIZedYISSe[d Ip JuaW|D lwiid | dJeloqe|3 e
"BHA Ip DWJOJ LJUIDYIP D SJ}|E UOD SuOize[dJ Ul
9 owssiued.o 1u30 Ip BHA B BYD 09 ‘JUDWEAD||E ‘lUOIZBAL}|0D Ip ezudlIDdsD,| OSIDABITE ‘DI9DSOU0DIY e
"B}1|ENSSDS B| @ duoiznpoadll B||nS [UOIZzewJojul
awiid 3] aasinboy "ol10j0wW 3 Jejulawije eIsIA Ip oyund jep aydue dinjes eludoud e[|9p Bind SUSAY e
"9Je|N||22 BINTINIIS IP IALINIUI
llepow wd aJeioqe| ‘Besedde ISIDAIP ISP OJUBWEUOIZUNY |NS []IqISne|d 1||]9pow 2J4INJ1S0D ‘djudique
un ul 03en}s 0ssa|dwod ewalsis dwod 0diod [9p OJUBWEeUOIZUNY || 9481D1dIDIUI D DIDALIDSDT vLigav

ILNJHHYOINOD IAILLIIFO

Iwa|qoud Ins 1uoi1ze3alds o 1uoiIzewoul (*329 ‘Bnpe 1|3ap 1S102SIP ‘}BUJUI ‘11qI|) LU0} BIIBA ep BAOL]

‘ojeudosdde o133en3ui| un opuezzijiun ‘oljejuswiiads ey ayd 01D eselyd ew.oy ul uods]

‘9|BJN}EU 3 J|BID0S DUBIqUIE,|[Sp BJ0|eA || ezzaidde 3 epadsiy {143e 1|8 uod SPIAIPUOD BYI 0J1ISE|0JS SJUBIqUIE,| OSIDA BIND |p nUawWel33ane ey
"91N|ES NS e[|9p BJNd eY P IALINJUI I|[9POW Opuezzijyn

‘Ojusweuonizuny || 9AIIISSP 3 8IS0UOIL U ‘Nesedde 3 1UBSIO ISIBAIP 10NS 19U ‘0d102 oludoud |9p oddn|IAS O||9p @ eaNRNJIS e||9p ezza|oAadesuod eH
"1|e1939A 9 I|ewlue [wSIuesio Ip SJ3AIA 1P Ipow | @ aydnstianeled tjedpuiid 9] 92SO0U0d1I ouun|e;]

C¢T0C 'N°I 3ZN313dNOI 3T113A OddNTIAS O1 ¥3d IQYVNOVHL

"0l4ey B BM|IqIUOdSIp

e|je @ ‘DuIdws e} ns sxeseq ouels ayd 1UoISNDU0I aliel) 3 aydnews|qoud 9| aseaynuapl Jad ‘@uolzejuswiiads | @ dUoIzeAIasso,| 85a1dwod
‘9130|0p01aW 3|9P D SZUIISOUOI B|[DP DWIISUI,| OPULSN BPUOIID 12 BYD opuow |1 9Je3a1ds Ip eyoeded efje 92514941 IS 9zua1ds Ul ezualedwod e
v3d0y¥N3 JAVIHD VZN3L3IdNWOD

A1N3IFIAV 3 ILNIAIA T ONONT :0JILVIAZL OFTONN
3ZN312S VNI1dIdSId

VININD 3 Y14VYND ISSVY1I :0A0I1d3d

VIYVIAIId V10N2JS

37VLIOIA VZN3I13dINOD SNJ04 — 3ZN3113dINOD ¥3d JTVIILHIA OT021HUNI



"duoIzeln|eA |p 0lUsWNJ0( |du eysinboe euldidsip | Jad eApeln|eA edlugnd eayloads
B||e 944001 © BALJEWLIO) BZUDBA BUN SWINSSEe ‘Djeuy 9 ediportad ‘nuawipuaidde ||3ap ai3ulll Ul duolizein|ea e

INLLVLNIVA
ILNJINNYLS 3 V1ITVAOWN

‘elWOleUE,||3p

9 9ZUudI2S 9P INLIRIBIUI I9SNW B BUSIA 014031443) |NS BUISaId 1WIISISOID BUSIA ONY31S3I, 1TV 3ZNIIY3IdST
"ISUSS | 9J4e40]dsd '9UOISSNISIP
Jod eyame 1D1jdwas ‘luedio 1|3ap ojusweuoizuny 9 BJD(l| SUOIZBAIISSO "BWERIOIP IP BUOIZNJIISO)
[t 94e435N||1 13d 1j]9pow 191]dWS Ip dUOIZNIISOD) ‘llelioleloqe| eyALle @ puawiadsy NMYIYOLVYOaV1 VLIALLLY
ISUS |
OSOAJDU BWISIS ||
aionnpoidu ojesedde;]
910)942s9 Ojesedde;] LUIAIA 19p 1U3aJ |
91ua4a3Ip ojesedde] 9]e}IA O]DID ||
0140}e|0241201pJed ojesedde;] djewiue 3 9|e1d8aA e|n||a0 e
oliojeuidsas ojesedde;] IW1SIS0I3 1|9
9JB]00SNW BWISIS || ‘1BJ(D)IDAUI D LJRIQIIIDA
001413|942S BWAISIS || llewiue 1|3ap auoizedyisse|d a aydusiianele)
910}0W020| ojesedde;] ‘Iyduny |
ouewn 0d.u0d |9p 3N 3 ‘9jueld 9||9p auoizedylisse|d d aydysuRneIe) ILANILNOD
ILAN3LNOD

IleuswIads 3 |[edn}euU 9ZUd1ds 3| Jod 9SS433UI D BISOLIND 24eIISO|\ @

ILNJIVIDDILIV

nesedde 9 [WIISIS IP OJUDWEUOIZUNS D BINPNIIS o

9|e193oA @ Sjewiue ejnj@d e e

B}IA Ip DWLIOJ BJ} IUOIZE|DI D] o

1]02SNW 9 |UOIZe|Od1Je Ip OJUSWEeUOIZUNS e

iuedJio |3ap e13ojoisy @ elwoleuy e

ouewn 0dJod |9p IUOIZUNS D DW.JO0} B4} SZUIIDYIP © 9zuel3IWoS e

3ZN3IJSONOD




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA (SCUOLA PRIMARIA)
PERIODO TRIENNIO E BIENNIO (Primaria)
DISCIPLINA TECNOLOGIA
NUCLEO: TEMATICO VEDERE E OSSERVARE
PREVEDERE E IMMAGINARE

INTERVENIRE E TRASFORMARE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: Le competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai
desideri o ai bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in scienze, tecnologie e ingegneria implica la comprensione dei cambiamenti
determinati dall’attivita umana e della responsabilita individuale del cittadino.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE IN 2012

L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed é in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarneiil
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed & in grado di farne un uso adeguato a seconda delle di- verse situazioni. Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

OBIETTIVI CONCORRENTI

Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe.
Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne possibili miglioramenti.

Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.
Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’'ambiente scolastico.

Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e informazioni.
Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.

ABILITA




Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.

Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei materiali pil comuni.

Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica.
Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.
Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni.
Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.
Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.
Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.
Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilita.

CONOSCENZE

Unita di misure.

Regole di comportamento e gli ambiti decisionali possibili sia personali che della classe.
Strumenti, attrezzi e materiali atti a fabbricare un oggetto dato.

Corretto funzionamento di oggetti.

Struttura delle pagine web e la funzione dei link.

L'utilizzo della macchina fotografica.

Le regole del disegno tecnico.

Le proprieta dei materiali piu comuni.
Utilizzo di tabelle, mappe e diagrammi.

Il rispetto della sequenza di istruzioni date.

| comandi dei programmi specifici e delle applicazioni informatiche presentati.
Uso sicuro di attrezzi e strumenti.

Principali ingredienti e nutrienti.

Differenza tra nutrienti “sani” e “meno sani”.
La successione delle fasi per realizzare un oggetto.

Le procedure di ricerca e selezione di programmi da Internet.

ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse per semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano.




CLASSI

TRIENNIO

BIENNIO

CONTENUTI Classificazione di oggetti e materiali di uso comune. Peso di oggetti; le regole di comportamento e gli ambiti
Misurazioni di semplici oggetti utilizando strumenti decisionali possibili sia personali che della classe.
empirici. Progettazione e fabbricazione di un oggetto, elencando
Utilizzo di materiali vari per ottenere un prodotto fasi e strumenti necessari.
finito e produzione di semplici manufatti e decorazioni. | Distinzione, descrizione e rappresentazione delle parti di
Individuazione di materiale idoneo a svolgere oggettl.
determinate attivita a scuola e produzione grafica di Navigazione nei siti per reperire le informazioni e le
fenomeni naturali ed artificiali. immagini necessari.

Confronto di oggetti e riordino in base alle dimensioni. | Uso attrezzi e strumenti coerentemente con le loro
Scelta collettiva del comportamento piu funzionale al ﬂfn2|on|. o o ) o o
. . Ricerca di informazioni su ingredienti e nutrienti di
raggiungimento di uno scopo. ) )
alimenti.
UtiliZZO d| 0ggett| in base a”e diverse CaratteristiChe Sia |p0tesi d| sequenza d| operazioni per rea“zzare un
a scuola che a casa. oggetto
Utilizzare vari mezzi di comunicazione.
Individuazione di informazioni da etichette e volantini
sia a scuola che a casa.
Ordine del proprio materiale e quello comune.
ATTIVITA LABORATORIALI Progettare, stimare misure, ipotizzare soluzioni a Progettare, stimare misure, ipotizzare soluzioni a

problemi, pianificare la costruzione di oggetti

problemi, pianificare la costruzione di oggetti

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Progettare, stimare misure (pesi, distanze), ipotizzare
soluzioni a problemi, pianificare la costruzione di
oggetti nel cortile scolastico o nel parco.

Progettare, stimare misure (pesi, distanze), ipotizzare
soluzioni a problemi, pianificare la costruzione di oggetti
nel cortile scolastico o nel parco.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica valutativa per la disciplina acquisita nel Documento di valutazione




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE

SCUOLA PRIMARIA

PERIODO: TRIENNIO E BIENNIO
DISCIPLINA: MUSICA

NUCLEO TEMATICO: MUSICA

COMPETENZA: La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati
vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali. Presuppone I'impegno di capire,
sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie dii modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di oggetti sonori e di strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o
codificate. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica. Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali,
suoni e silenzi. Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica. Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevole ampliando
con gradualita le proprie capacita di invenzione e improvvisazione.

e Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali/strumentali anche polifonici, curando
I'intonazione, I'espressivita e I'interpretazione.

e Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere e stile, in relazione al
riconoscimento di culture, di tempi e luoghi diversi.

® Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale all’interno di brani
di vario genere e provenienza.

® Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali ed eventi sonori attraverso i sistemi simbolici
convenzionali e non convenzionali.

® Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realta multimediale
(cinema, televisione, computer).




CONOSCENZE ® Brani musicali di diverso genere
e Espressivita della voce
e Culture musicali
e Elementi del linguaggio musicale
e QOggetti sonori e strumenti musicali
ATTEGGIAMENTI Mostrare curiosita e interesse verso la musica come linguaggio universale e/o per I’espressione di emozioni e
sentimenti.
CLASSI TRIENNIO (PRIMA, SECONDA E TERZA) BIENNIO (QUARTA E QUINTA)
CONTENUTI Suoni, rumori, silenzio. Canti e movimento del corpo. Canti e movimento del corpo. Sequenze ritmiche.

Sequenze ritmiche. Semplici strumenti a percussione.

Brani musicali di vario genere. Le qualita del suono:
timbro, intensita, altezza e durata.

Semplici strumenti a percussione. Brani musicali di vario
genere. Musica classica e moderna. Musicisti del
repertorio classico. Le qualita del suono: timbro,
intensita, altezza e durata. Forme musicali. Notazione e
figure musicali

ATTIVITA LABORATORIALI

Body percussion e cup music.

Interpretazione teatrale di un brano. Sperimentare uno
strumento musicale.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Suoni e rumori nella natura.

Ascolto di concerti e partecipazione a eventi musicali.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
specifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.




CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE — FOCUS COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA
SCUOLA PRIMARIA
PERIODO: TRIENNIO E BIENNIO
DISCIPLINA ARTE E IMMAGINE

NUCLEO: ESPRIMERSI E COMUNICARE — OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali implica la comprensione e il rispetto di
come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.
Presuppone I'impegno di capire, sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una
serie dii modi e contesti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE I.N. 2012

L'alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi,
rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali ne strumenti (grafico-espressivi,
pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

E in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot,
brevi filmati, videoclip, ecc).

Individua i principali aspetti formali dell’'opera d’arte: apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.
Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

OBIETTIVI CONCORRENTI

ABILITA e Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni;
rappresentare e comunicare la realta percepita.

e Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

e Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e
multimediali.

e Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti osservando
immagini e opere d’arte.

e Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente
descrivendo gli elementi formali, utilizzando le regole della percezione visiva e I'orientamento nello
spazio. Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visivo




(linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo. Individuare nel
linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative e
decodificare in forma elementare i diversi significati.

Individuare in un’opera d’arte, sia antica sia moderna, gli elementi essenziali della forma del
linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista per comprenderne il messaggio e la funzione.
Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla propria e ad altre
cultura. Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti piu caratteristici del patrimonio

ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici-

CONOSCENZE

e Tecniche di rappresentazione grafica per esprimere esperienze, racconti...
e Materiali e tecniche manipolative e pittoriche per creare manufatti, oggetti e immagini.

e Trasformazione di immagini

e (Osservazione consapevole di immagini
e Elementi del linguaggio iconico-visivo
e Tecniche di rappresentazione grafica

e Materiali e tecniche manipolative e pittoriche per creare manufatti, oggetti e immagini.

e Trasformazione di immagini

ATTEGGIAMENTI

Mostrare curiosita e interesse verso materiali e tecniche grafico-pittoriche, espressive e manipolative per

dare voce alla propria creativita.

CLASSI

TRIENNIO (PRIMA, SECONDA, TERZA)

BIENNIO (QUARTA, QUINTA)

CONTENUTI

Colori primari, secondari e complementari, colori
caldi e freddi. Punti e linee. Tecniche diverse:
puntinismo, frottage, collage, mosaico...Generi di
colori diversi: pastelli, colori a cera, acquerelli,
tempere, gessetti colorati. Riuso di materiali di
scarto. La percezione visiva di colori, forme, figure.
Primo piano, secondo piano e sfondo. Giochi di
colore e di luce: chiaroscuro e punto di vista. Il punto
di fuga. Esame di immagini reali, verosimili e di
fantasia. | colori e tecniche pittoriche dell’opera
d’arte. Opere artigianali di culture diverse.

Tecniche diverse: puntinismo, frottage, collage,
mosaico...Generi di colori diversi: pastelli, colori a
cera, acquerelli, tempere, gessetti colorati. Tecnica
dell’assemblaggio. La percezione visiva di colori,
forme, figure. Primo piano, secondo piano e sfondo.

Giochi di colore e di luce. Lo spazio visivo, la
profondita, i campi e i piani, I'inquadratura, lo zoom.
La prospettiva. Le figure retoriche visive in pubblicita
e in opere d’arte. Opere artigianali di culture diverse.
Elementi caratteristici e scopo comunicativo
dellopera  d’arte.  Monumenti e  strutture




architettoniche del territorio, della propria regione e
nazionali.

ATTIVITA LABORATORIALI

Creazione di paesaggi utilizzando materiale di scarto.
Laboratorio del “cercatore di piani” (analisi spaziale
per la scomposizione e ricomposizione di immagini
in profondita). Osservazione, descrizione e
riproduzione di opere d’arte.

Creazione di paesaggi e ritratti con materiale di scarto.
Laboratorio dei tableaux vivants: osservazione e
riproduzione di opere d’arte famose. Analogie e
differenze tra opere d’arte che trattano lo stesso
tema.

ESPERIENZE ALL'ESTERNO

Land art: passeggiata nel parco, raccolta e riuso
creativo di materiali naturali trovati sul posto. Visita
guidata a musei e mostre sul territorio.

Land art: passeggiata nel parco, raccolta e riuso
creativo di materiali naturali trovati sul posto. Visita
guidata a musei e mostre sul territorio e strutture
architettoniche.

MODALITA E STRUMENTI
VALUTATIVI

La valutazione in itinere degli apprendimenti, periodica e finale, assume una valenza formativa e ricorre alla
s pecifica rubrica di valutazione per la disciplina acquisita nel documento di valutazione.
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